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PERATURAN AM PERTANDINGAN 
SUKAN PRESTASI TINGGI MAJLIS SUKAN UNIVERSITI MALAY SIA 

2010 
 
 
1. Nama 
 

Pertandingan ini dinamakan Pertandingan Sukan Prestasi Tinggi Majlis Sukan 
Universiti Malaysia (MASUM) (SPTM).  Format Pertandingan mengikut jenis-
jenis sukan yang akan dipertandingkan. 

 
2. Definisi 
 

 2.1 MASUM bermaksud Majlis Sukan Universiti Malaysia iaitu badan tertinggi 
yang mengendalikan program sukan di Institusi Pengajian Tinggi Awam 
Malaysia. 

 
 2.2 JKTP bermaksud Jawatankuasa Teknikal dan Pertandingan MASUM iaitu 

jawatankuasa yang bertanggungjawab melaksanakan segala program 
pertandingan MASUM. 

 
 2.3 SPTM bermaksud Sukan Prestasi Tinggi MASUM iaitu sukan yang 

dikategorikan oleh MASUM sebagai sukan elit sebanyak sebelas (11) 
jenis sukan seperti Bola Sepak, Hoki Lelaki, Badminton, Renang, Skuasy, 
Tenpin Boling, Trek dan Padang, Ragbi, Bola Jaring, Golf dan 
Sepaktakraw.  

 
 2.4 IPTA bermaksud Institusi Pengajian Tinggi Awam Malaysia iaitu 20 buah 

universiti awam yang terdapat di Malaysia. 
 
3. Pengelola 
 

 3.1 Sukan MASUM ini dikelolakan oleh Majlis Sukan Universiti Malaysia 
(MASUM) dengan kerjasama dari semua Institusi Pengajian Tinggi Awam 
Malaysia yang bergabung dengan MASUM. 

 
 3.2 Bagi maksud pengelolaan, MASUM bertanggungjawab dengan perkara-

perkara dasar dan boleh menyerahkan kuasa pengelolaan serta aktiviti 
sukan kepada mana-mana ahli MASUM atau satu jawatankuasa khas 
yang ditubuhkan oleh MASUM. 

 
 3.3 Adalah menjadi tanggungjawab jawatankuasa pengelola menerangkan 

secara lengkap dan jelas peraturan Pertandingan Sukan Prestasi Tinggi  
MASUM kepada badan/persatuan sukan/orang perseorangan yang 
terlibat di dalam pengelolaan Pertandingan Sukan Prestasi Tinggi 
MASUM. 

 
4. Kelayakan  
 

 4.1 Semua IPTA Malaysia yang bergabung dengan MASUM dan universiti-
universiti jemputan layak menyertai Pertandingan SPTM. 
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 4.2 Peserta ; 
 
 4.2.1 Semua pelajar yang berdaftar dan menghadiri kursus sepenuh 

masa di peringkat Diploma dan Ijazah Pertama yang ditawarkan di 
IPTA Malaysia yang menjadi ahli gabungan  MASUM. 

 
 4.2.2 Semua pelajar yang berdaftar dan menghadiri kursus sepenuh 

masa di peringkat pasca siswazah layak mengambil bahagian 
dengan syarat mendapat pengesahan daripada Jabatan 
Pengajian Siswazah IPTA masing-masing. 

 
 4.2.3 Pelajar Pra-U, Pra-Diploma, Pra-Ijazah, adalah tidak dibenarkan 

mengambil bahagian.Hanya Pelajar Pra-U, Pra-Diploma, Pra-
Ijazah, Matrikulasi dan Kursus Asasi yang diuruskan oleh 
universiti berkenaan dibenarkan mengambil bahagian. 

 
 4.2.4 Pelajar-pelajar tahun akhir yang telah menamatkan pengajian 

hanya layak mewakili universiti sehingga semester berkenaan 
berakhir sahaja. 

 
5. Kad Matrik 
 

Semua peserta dikehendaki membawa bersama kad matrik sepanjang 
Pertandingan SPTM dijalankan. 

 
6. Bilangan Pegawai dan Pemain 
 

Bil  Permainan  
Peserta  

Pegawai  
L P 

1. Bolasepak 25 - 7 

2. Sepaktakraw 12 - 2 

3. Badminton  9 9 4 

4. Tenpin Boling 4 4 4 

5. Trek dan Padang * * 3 

6. Renang * * 3 

7. Hoki Lelaki 25 - 4 

8. Skuasy 7 5 4 

9. Ragbi 30 - 4 

10. Bola Jaring - 15 5 

11. Golf 8 4 2 
 
 * bergantung kepada penyertaan IPTA yang terlibat 
 
7. Referi Kehormat/Pengadil 
 

 7.1 Pengadil Bertauliah akan disediakan oleh jawatankuasa pengelola bagi 
tiap-tiap permainan yang dipertandingkan.  
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 7.2 Referi kehormat hendaklah disediakan oleh jawatankuasa pengelola 
sepanjang pertandingan dijalankan bagi permainan seperti sepaktakraw 
dan badminton. 

 
8. Pakaian 
 

 8.1 Setiap pemain/pasukan hendaklah memakai pakaian yang dibenarkan 
dalam undang-undang permainan berkenaan. 

 
 8.2 Jika kedua-dua pasukan memakai pakaian yang sama warnanya, 

pasukan yang namanya mula-mula tercatat dalam jadual pertandingan 
mestilah menukar kepada pakaian yang lain warnanya. 

 
9. Peralatan 
 

 9.1       Semua jenis peralatan sukan akan ditetapkan oleh Jawatankuasa 
Teknikal MASUM dan hendaklah disediakan oleh Jawatankuasa 
Pengelola. 
 

 9.2  Semua tempat pertandingan (padang/gelanggang) dan peralatan sukan 
hendaklah disediakan oleh Jawatankuasa Pengelola dan mengikut 
spesifikasi yang ditetapkan. 

 
10. Sistem Pertandingan 
 

 10.1 Sistem pertandingan yang akan dijalankan adalah seperti berikut:- 
 

Bil  Sukan  Sistem Pertandingan  

1 Bola Sepak Karnival 

2 Sepaktakraw (Antara Regu) Liga antara Kumpulan 

3 Badminton Lelaki dan  Wanita (Individu) Kalah Mati 

4 Skuasy Lelaki dan Wanita (Individu) Dua Kali Kalah Mati dan 
Format Sirkit (Undian 32) 

5 Trek dan Padang Lelaki dan  Wanita Siri 

6 Renang Lelaki dan Wanita Siri 

7 Hoki Lelaki Liga Dua Divisyen 

8 Tenpin Boling (Lelaki dan Wanita) Sirkit 

9 Ragbi Liga Dua Divisyen 

10 Bola Jaring Liga Dua Divisyen 

11 Golf (Lelaki dan Wanita) Siri 
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10.2      Pemberian Mata 
 
  10.2.1 Format Liga 
 

Bagi acara sukan yang akan dijalankan secara liga, pemberian 
mata yang akan digunakan pada perlawanan peringkat kumpulan 
ialah:- 
 
 Menang - 3 
 Seri  - 1 
 Kalah  - 0 
 
Atau mengikut syarat pemberian mata peraturan permainan yang 
mempunyai sistem pemberian mata sendiri.  

 
11. Pendaftaran Pasukan 
 

 11.1 Borang Pendaftaran Pasukan hendaklah dihantar kepada Pengelola 30 
hari  sebelum kejohanan atau tarikh yang ditetapkan. 

 
11.2 Borang Pendaftaran Perlawanan hendaklah diserahkan kepada meja 
 urusetia permainan  15 minit sebelum masa perlawanan bermula. 

  
12. Penangguhan 
 

 12.1 Semua perlawanan akan dijalankan mengikut masa yang ditetapkan.  
 
 12.2 Tarikh, masa dan tempat perlawanan yang telah ditetapkan/jadualkan 

sama sekali tidak boleh diminta tangguh atau diubah oleh pasukan-
pasukan yang mengambil bahagian. 
 

 12.3 Jawatankuasa Pengelola mempunyai kuasa mutlak untuk menangguh 
atau mengubah sesuatu perlawanan dengan diberitahu terlebih dahulu 
atau diputuskan dengan serta merta. 
 

 12.4 Jawatankuasa Pengelola berhak menetapkan semula perlawanan yang 
ditangguhkan itu. 
 

13. Menarik Diri Dan Menyerah Kalah 
 

 13.1 Setiap pasukan mesti menamatkan setiap perlawanan dan tidak boleh 
dengan sengaja memberi kemenangan percuma kepada pihak lawan 
untuk perlawanan yang akan atau sedang berlangsung.  Setiap pasukan 
dikehendaki meneruskan permainan walaupun telah layak untuk 
pusingan seterusnya. 
 

 13.2 Jika berlaku kecederaan pemain sebelum perlawanan, pemain yang 
cedera mestilah mendapat pengesahan daripada Pegawai Perubatan 
yang disediakan oleh Tuan Rumah/Jawatankuasa Pengelola sebelum 
pasukan terlibat memberi kemenangan kepada pihak lawan. 
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14. Bantahan 
 

14.1 Sebarang bantahan hendaklah dibuat secara bertulis oleh pengurus 
pasukan. Bantahan hendaklah diserahkan kepada Setiausaha 
Jawatankuasa Pengelola atau wakilnya dalam tempoh tidak lebih dari 
satu (1) jam selepas tamat perlawanan atau mengikut peruntukan masa 
bantahan yang ditetapkan oleh setiap permainan dengan disertakan 
wang tunai sebanyak RM250.00 (Ringgit Malaysia Dua Ratus Lima Puluh 
Sahaja) sebagai cagaran. 

 
 14.2    Wang cagaran itu akan hilang dan menjadi pendapatan MASUM 

sekiranya bantahan itu tidak diterima. 
 

 14.3   Sekiranya bantahan diterima maka wang cagaran akan dikembalikan 
hanya sebanyak RM 200.00 sahaja. RM 50.00 akan dikenakan sebagai 
Yuran Proses.  
 

 14.4   Semua bantahan hendaklah ditulis dalam Bahasa Melayu. 
 

15. Jawatankuasa bantahan/tatatertib  
  
 Terdiri daripada lima (5) orang seperti berikut: 
 

 a. Pengerusi Permainan atau wakil. 
 b. Pengerusi Teknikal Kejohanan atau wakil. 
 c. Tiga orang Pengurus Pasukan bukan dari universiti  yang sama dan tidak 

terlibat dalam bantahan. 
 

16. Juri Rayuan 
 

Jawatankuasa Pengelola hendaklah menubuhkan Juri Rayuan yang terdiri tiga 
(3) orang sahaja. Ahli-ahli hendaklah terdiri: 
 

 a. Pengerusi MASUM atau wakil. 
 b. Pengerusi Jawatankuasa Teknikal MASUM atau wakil. 
 c. Seorang Ahli Majlis MASUM atau wakil. 

 
17. Tindakan Tatatertib 
 

Seseorang pemain yang digantung permainannya oleh badan-badan tersebut 
dibawah tidak dibenarkan menyertai sebarang pertandingan dalam tempoh 
penggantungannya: 
 

 1. Universiti Awam Di Malaysia (IPTA) 
 2. Majlis Sukan Universiti Malaysia (MASUM) 
 3. Persatuan Sukan Negeri  
 4. Persatuan Sukan Kebangsaan (PSK) 

 
18. Sijil 
 

Sijil Penyertaan akan disediakan oleh MASUM dan akan diberi kepada semua 
peserta. 
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19. Hadiah 
 

Hadiah Pertandingan Sukan Prestasi Tinggi MASUM (SPTM) akan disediakan 
oleh MASUM seperti berikut:- 
 

 19.1 Format Liga 
 
Johan  : Piala Pusingan, Piala Iringan, Medal Individu  

  dan Diploma 
Naib Johan : Piala Iringan, Medal Individu dan Diploma 
Ketiga  : Medal Individu dan Diploma 
Keempat : Diploma 
 

 19.2 Format Liga Antara Kumpulan  
   

Johan  : Piala Pusingan, Medal dan Diploma 
Naib Johan : Medal dan Diploma 
Ketiga  : Medal dan Diploma 
Keempat : Diploma 

 
 19.3 Format SPTM  
 
   Johan  :  Medal dan Diploma 
   Naib Johan : Medal dan Diploma 
   Ketiga  : Medal dan Diploma 
   Keempat : Diploma 

∗ Atau mengikut sistem pemberian hadiah sukan tersebut 
 

19.4 Format Siri Sukan MASUM 
 

Johan  :  Medal dan Diploma 
   Naib Johan : Medal dan Diploma 
   Ketiga  : Medal dan Diploma 
   Keempat : Diploma 

∗ Atau mengikut sistem pemberian hadiah sukan tersebut 
 

20. Piala Pusingan (bagi sukan berkaitan) 
 

 20.1 Pasukan yang menang adalah bertanggungjawab ke atas penjagaan 
Piala Pusingan. 

 
 20.2 Pasukan yang menang adalah bertanggungjawab untuk memulangkan 

dan menyerahkan Piala Pusingan dalam keadaan yang baik kepada 
Jawatankuasa Pengelola enam (6) bulan sebelum kejohanan dimulakan. 

 
 20.3 Sekiranya Piala Pusingan didapati rosak atau hilang semasa dalam 

simpanan pasukan yang menang, pasukan berkenaan hendaklah 
membaiki atau menggantikannya. 

  
 20.4 Piala Pusingan Kejohanan perlu ditukar setiap lima (5) tahun.  
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21. Denda 
 

Mana-mana pemain/pasukan yang menarik diri selepas jadual pertandingan 
dikeluarkan atau pengesahan penyertaan pemain/pasukan, maka 
pemain/pasukan tersebut tidak dibenarkan untuk menyertai sebarang kejohanan 
anjuran MASUM bagi acara yang berkenaan sahaja mengikut tempoh masa 
yang ditetapkan oleh JKTP MASUM. 

 
22. Peraturan Lain Tidak Dinyatakan 
 

 22.1 Peraturan-peraturan di atas hendaklah dipatuhi melainkan jika ada 
dinyatakan berlainan dalam pertandingan permainan tertentu. 

 
 22.2 Semua perkara yang tidak dinyatakan dalam Peraturan Am ini akan 

diputuskan oleh Jawatankuasa Induk MASUM dan keputusannya adalah 
muktamad. 

 
 22.3 Sebarang pindaan, tambahan atau perubahan Peraturan Am yang 

ditetapkan TIDAK DIBENARKAN dibuat semasa taklimat Pengurus 
Pasukan. 
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PERATURAN AM SUKAN MASUM 2010 
 

 
1. NAMA 
 

Pertandingan ini dinamakan Kejohanan Sukan Majlis Sukan Universiti Malaysia 
(SUKAN MASUM). 

 
2. PENGELOLA 
 

2.1 Sukan MASUM ini dikelolakan oleh Majlis Sukan Universiti Malaysia 
(MASUM) dengan kerjasama dari semua Universiti Awam di Malaysia 
yang bergabung dengan MASUM. 

 
2.2 Bagi maksud pengelolaan, Majlis MASUM bertanggungjawab dengan 

perkara-perkara dasar dan boleh menyerahkan kuasa pengelolaan serta 
aktiviti Sukan kepada mana-mana ahli MASUM atau satu jawatankuasa 
khas yang ditubuhkan oleh Majlis MASUM. 

 
2.3 Adalah menjadi tanggungjawab jawatankuasa pengelola menerangkan 

secara lengkap dan jelas peraturan pertandingan Sukan MASUM kepada 
badan/persatuan sukan/orang perseorangan yang terlibat dalam 
pengelolaan Sukan MASUM. 

 
3. KELAYAKAN 
 

3.1 Semua Universiti Awam di Malaysia yang bergabung dengan Majlis 
Sukan Universiti Malaysia layak menyertai Sukan MASUM dan universiti-
universiti yang dijemput MASUM. 

 
 3.2 Peserta 
 

3.2.1 Semua pelajar yang berdaftar dan menghadiri kursus sepenuh 
masa di peringkat Diploma dan Ijazah Pertama yang ditawarkan di 
Universiti Awam Malaysia yang menjadi ahli MASUM. 

 
3.2.2 Semua pelajar yang berdaftar dan menghadiri kursus sepenuh 

masa di peringkat pasca siswazah layak mengambil bahagian 
dengan syarat mendapat pengesahan daripada Jabatan 
Pengajian Siswazah Univesiti masing-masing. 

 
3.2.3 Pelajar Pra-U, Pra-Diploma, Pra-Ijazah, adalah tidak dibenarkan 

mengambil bahagian.Hanya Pelajar Pra-U, Pra-Diploma, Pra-
Ijazah, Matrikulasi dan Kursus Asasi yang diuruskan oleh 
universiti berkenaan dibenarkan mengambil bahagian. 

 
 3.2.4 Pelajar-pelajar tahun akhir yang telah menamatkan pengajian 

hanya layak mewakili universiti sehingga semester berkenaan 
berakhir sahaja. 
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4. KAD AKREDITASI 
 

4.1 Semua peserta dikehendaki membawa bersama kad matrik sepanjang 
Sukan MASUM dijalankan. 

 
4.2 Jawatankuasa Pengelola adalah bertanggungjawab untuk menyediakan 

Kad Akreditasi kepada semua Pegawai dan Atlet yang mengambil 
bahagian. Pemakaian Kad Akreditasi adalah DIWAJIBKAN sepanjang 
kejohanan berlangsung. 

 
5. BILANGAN PEGAWAI/PESERTA 
 

5.1 Bilangan pegawai dan peserta mengikut jenis-jenis Sukan ialah seperti 
berikut: 

 
Bil  Permainan Bil. Peserta  Bil. Pegawai  

1.  Bola Keranjang (L) 12 2 

2.  Bola Keranjang (W) 12 2 

3.  Bola Tampar (L) 12 2 

4.  Bola Tampar (W) 12 2 

5.  Bola Tampar Pantai (L) 4 2 

6.  Bola Tampar Pantai (W) 4 2 

7.  Hoki (W) 18 2 

8.  Ping Pong (L) 6 2 

9.  Ping Pong (W) 6 2 

10.  Ragbi 30 4 

11.  Sofbol (L) 15 2 

12.  Sofbol (W) 15 2 

13.  Tenis (L) 10 2 

14.  Tenis (W) 7 2 

15.  Bola Baling (L) 12 2 

16.  Bola Baling (W) 12 2 

17.  Mendayung (L) 18 2 

18.  Mendayung (W) 18 2 

19.  Kayak (L) 9 2 

20.  Kayak (W) 9 2 

21.  Karate  Do (L) 13 2 

22.  Karate Do (W) 10 2 
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23.  Boling Padang (L) 6 2 

24.  Boling Padang (W) 6 2 

25.  Catur (L) 6 2 

26.  Catur (W) 6 2 

27.  Pencak Silat (L) 16 4 

28.  Pencak Silat (W) 12 1 

29.  Futsal (L) 12 2 

30.  Futsal (W) 12 2 

31.  Taekwondo (L) 16 2 

32.  Taekwondo (W) 16 2 

33.  Kriket (L) 15 2 

34.  Golf (L) 8 1 

35.  Golf (W) 4 1 

36.  Badminton (L) 9 2 

37.  Badminton (W) 9 2 

38.  Sepak Takraw  12 2 

39.  Skuasy (L) 7 2 

40.  Skuasy (W) 5 2 

41.  Tenpin Boling (L) 4 2 

42.  Tenpin Boling (W) 4 2 

43.  Memanah (L) 8 2 

44.  Memanah (W) 8 2 

JUMLAH  
465 89 

554 

 
 
 5.2 Penyerahan Penyertaan 
 

Tiap-tiap universiti atau kontinjen dikehendaki mengemukakan Borang 
Pengesahan Penyertaan mengikut jenis sukan kepada pihak Pengelola 
tidak lewat daripada 90 hari sebelum tarikh kejohanan bermula dan 
borang pengesahan atlit mengikut permainan diserahkan kepada pihak 
Pengelola tidak lewat daripada 30 hari sebelum tarikh kejohanan. 
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5.3 Borang Pertandingan 
 

5.3.1 Semua pasukan dimestikan menggunakan borang pendaftaran 
Sukan MASUM dan borang perlawanan Sukan MASUM 

 
5.3.2 Semua borang pendaftaran pasukan hendaklah ditandatangani 

oleh Pengarah atau Ketua Pusat/Unit Sukan dan diserahkan 
kepada Jawatankuasa Pengelola Sukan MASUM. 

 
5.3.3 Hanya pemain yang berdaftar di dalam borang pendaftaran 

permainan semasa taklimat pengurus-pengurus pasukan sahaja 
layak mengambil bahagian. 

 
6. REFERI KEHORMAT/KETUA PENGADIL 
 

6.1 Pengadil bertauliah akan disediakan oleh Jawatankuasa Pengelola bagi 
tiap-tiap permainan yang dipertandingan mulai dengan peringkat awal. 

 
6.2 Referi kehormat/Ketua Pengadil hendaklah disediakan oleh 

Jawatankuasa Pengelola sepanjang pertandingan dijalankan bagi semua 
permainan yang dipertandingkan. 

 
7. PAKAIAN 

 
7.1 Setiap pemain/pasukan hendaklah memakai pakaian yang dibenarkan 

dalam undang-undang permainan berkenaan. 
 
7.2 Jika kedua-dua pasukan memakai pakaian yang sama warnanya, 

pasukan yang namanya mula-mula tercatat dalam jadual pertandingan 
mestilah menukar kepada pakaian yang lain warnanya. 

 
8. PERALATAN 

 
8.1 Semua jenis peralatan permainan akan ditetapkan oleh Jawatankuasa 

Teknikal MASUM dan hendaklah disediakan oleh Jawatankuasa 
Pengelola. 

 
8.2 Semua peralatan dan padang/gelanggang hendaklah disediakan oleh 

Jawatankuasa Pengelola dan mengikut spesifikasi yang dibenarkan. 
 

8.2.1 Pengelola Sukan MASUM hendaklah memberitahu Majlis MASUM 
jenis-jenis kemudahan padang atau gelanggang yang digunakan 
semasa kejohanan. 
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9. SISTEM PERTANDINGAN 
 
Sesuatu pertandingan hanya dapat dijalankan atau diadakan sekiranya terdapat 
5 pasukan mengambil bahagian.  Sistem pertandingan akan dijalankan secara 
Liga dan/atau Kalah Mati. Manakala bagi acara individu, pertandingan hanya 
akan dijalankan sekiranya terdapat minima 4 penyertaan. 

 
9.1 Cara Satu (1) Kumpulan 
 

9.1.1 Sekiranya lima (5) pasukan mengambil bahagian, pertandingan 
akan dijalankan secara Liga Satu Kumpulan. 

 
9.1.2 Pasukan yang mendapat mata terbanyak akan dikira sebagai 

Johan, Kedua terbanyak menjadi Naib Johan dan seterusnya. 
 
9.2 Cara Dua (2) Kumpulan 
 
 9.2.1 Pusingan Awal 
 

9.2.1.1 Sekiranya enam (6) pasukan atau lebih mengambil 
bahagian pasukan akan dibahagikan kepada dua 
(2) Kumpulan A dan B dan pertandingan akan 
dijalankan secara Liga. 

   
9.2.1.2 Johan tahun lepas akan berada dalam kedudukan 

A1, Naib Johan berada dalam kedudukan B1, 
Tempat Ke-3 dan Tempat Ke-4 akan diundi untuk 
berada dalam kedudukan A2 atau B2. 

 
9.2.1.3 Sekiranya berlaku penarikan diri sebelum jadual 

rasmi dijadualkan dalam mana-mana kumpulan 
dengan hanya dua (2) pasukan sahaja yang 
mengambil bahagian dalam pasukan berkenaan, 
maka pasukan terakhir dalam kumpulan lagi satu 
secara automatik dipindahkan ke dalam kumpulan 
yang kurang. 

 
 
9.2.2 Pusingan Separuh Akhir  

 
9.2.2.1 Johan dan Naib Johan setiap kumpulan akan 

ditempat dalam dua kumpulan iaitu kumpulan X 
dan Y seperti berikut:- 

    
Kumpulan X Kumpulan Y 

 
Johan Kumpulan A 
 
Naib Johan Kumpulan B 

 
Johan Kumpulan B 
 
Naib Johan Kumpulan A 
 

 
 9.2.2.2 Pertandingan dijalankan secara KALAH MATI. 
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9.2.3 Pusingan Akhir 
 

Pemenang Kumpulan X akan melawan Pemenang Kumpulan Y 
untuk menentukan Johan dan Naib Johan. 

 
9.3 Cara Tiga (3) Kumpulan 

 
 9.3.1 Pusingan Awal 
 

9.3.1.1 Sekiranya penyertaan terdiri daripada sembilan (9) 
pasukan, pertadingan akan dijalankan secara liga 
tiga kumpulan A, B dan C. 

 
9.3.1.2 Johan tahun lepas akan  berada dalam kedudukan 

A1, Naib Johan berada dalam kedudukan B1 dan 
Tempat Ke-3 akan berada dalam kedudukan C1 

 
9.3.2 Pusingan Suku Akhir 

 
9.3.2.1 Johan dan Naib Johan setiap kumpulan adalah 

layak untuk memasuki pusingan Suku Akhir. 
 

9.3.2.2 Johan A dan Johan B diberikan “Bye” seperti 
berikut:- 

    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Johan A   
  

N. Johan C     
      
N. Johan B   

    
Johan C   
      
N. Johan A     

  
Johan B   
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9.4 Cara Empat (4) Kumpulan 

 
9.4.1 Pasukan akan dibahagikan kepada empat (4) kumpulan (A, B, C 

dan D) 
 

9.4.2 Setiap kumpulan mengandungi sekurang-kurangnya 3 pasukan 
 

9.4.3 Johan tahun lepas akan berada dalam kedudukan A1, Naib Johan 
berada dalam kedudukan B1, Tempat Ke-3 akan berada dalam 
kedudukan C1, Tempat Ke-4 akan berada dalam kedudukan D1. 

 
9.4.4 Pasukan yang layak ke peringkat suku akhir Sukan MASUM pada 

tahun sebelumnya akan diundi untuk mengisi kedudukan A2, B2, 
C2 atau D2. 

9.4.5 Lapan (8) pasukan akan dipilih untuk bertanding dalam Pusingan 
Suku Akhir seperti berikut:- 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
   
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Johan A 
    
N. Johan C   

    
N. Johan B     
      
Johan D   

    
Johan C   
      
N. Johan A     

    
N. Johan D   
    
Johan B 
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9.5 Cara Lima (5) Kumpulan 
 

9.5.1 Pasukan akan dibahagikan kepada (5) kumpulan (A,B,C,D dan E) 
   

9.5.2 Setiap kumpulan mengandungi sekurang-kurangnya 3 pasukan 
 

9.5.3 Johan tahun lepas akan berada dalam kedudukan A1, Naib Johan 
berada dalam kedudukan B1, Tempat Ke-3 akan berada dalam 
kedudukan C1 dan Tempat Ke-4 akan berada dalam kedudukan 
D1. 

 
9.5.4 Pasukan yang layak ke peringkat suku akhir akan diundi untuk 

berada dalam kedudukan A2, B2, C2, D2, E1 atau E2. 
9.5.5 Sepuluh (10) pasukan akan dipilih untuk pertandingan dalam 

Pusingan Kedua adalah seperti berikut:- 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Johan A 
    
N. Johan E   

  
N. Johan B     
        
N. Johan C       

Johan D   
    

Johan B   
N. Johan D       
        
N. Johan A     

Johan E   
    
Johan C 
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9.6 Cara Enam (6) Kumpulan 
 

9.6.1 Pasukan akan dibahagikan kepada (6) kumpulan (A,B,C,D,E dan 
F) 

   
9.6.2 Setiap kumpulan mengandungi sekurang-kurangnya 3 pasukan 

 
9.6.3 Johan tahun lepas akan berada dalam kedudukan A1, Naib Johan 

berada dalam kedudukan B1, Tempat Ke-3 akan berada dalam 
kedudukan C1 dan Tempat Ke-4 akan berada dalam kedudukan 
D1. 

 
9.6.4 Pasukan yang layak ke peringkat suku akhir akan diundi untuk 

berada dalam kedudukan A2, B2, C2, D2, E1 atau F1. 
 
9.6.5 Dua belas (12) pasukan akan dipilih untuk pertandingan dalam 

Pusingan Kedua adalah seperti berikut:- 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Johan A   
  

N. Johan B     
      
N. Johan C   

    
Johan E     
        
N. Johan F       

    
Johan D     

    
Johan C     

    
N. Johan E       
        
Johan F     

    
N. Johan D   
      
N. Johan A     

  
Johan B   
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9.7 Cara Tujuh (7) Kumpulan 
 

9.7.1 Pasukan akan dibahagikan kepada (7) kumpulan (A,B,C,D,E, F 
dan G) 

  
9.7.2 Setiap kumpulan mengandungi sekurang-kurangnya 3 pasukan 

 
9.7.3 Johan tahun lepas akan berada dalam kedudukan A1, Naib Johan 

berada dalam kedudukan B1, Tempat Ke-3 akan berada dalam 
kedudukan C1 dan Tempat Ke-4 akan berada dalam kedudukan 
D1. 

 
9.7.4 Pasukan yang layak ke peringkat suku akhir akan diundi untuk 

berada dalam kedudukan A2, B2, C2, D2, E1, F1 dan G1. 
 
9.7.5 Empat belas (14) pasukan akan dipilih untuk pertandingan dalam 

Pusingan Kedua adalah seperti berikut:- 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

Johan A   
  

N. Johan B     
      
N. Johan C   

    
Johan E     
        
N. Johan F       

      
N. Johan G       
      
Johan D   

  
    

Johan C   
      
Johan G     

    
N. Johan E       
        
Johan F     

    
N. Johan D     
      
N. Johan A     

    
Johan B   
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9.8 Cara Lapan (8) Kumpulan 
 

9.8.1 Pasukan akan dibahagikan kepada (8) kumpulan (A,B,C,D,E, F,G 
dan H) 

   
9.8.2 Setiap kumpulan mengandungi sekurang-kurangnya 3 pasukan 

 
9.8.3 Johan tahun lepas akan berada dalam kedudukan A1, Naib Johan 

berada dalam kedudukan B1, Tempat Ke-3 akan berada dalam 
kedudukan C1 dan Tempat Ke-4 akan berada dalam kedudukan 
D1. 

9.8.4 Pasukan yang layak ke peringkat suku akhir akan diundi untuk 
berada dalam kedudukan A2, B2, C2, D2, E1, F1, G1 dan H1. 

 
9.8.5 Enam belas (16) pasukan akan dipilih untuk pertandingan dalam 

Pusingan Kedua adalah seperti berikut:- 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Johan A 
    
N. Johan B   

    
N. Johan C     
      
Johan H   

    
N. Johan F     
        
Johan E       

      
N. Johan G     
      
Johan D   

    
Johan C   
      
N. Johan H     

      
N. Johan E       
        
Johan F     

    
Johan G   
      
N. Johan D     

    
N. Johan A   
    
Johan B 
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9.9 Semua pertandingan Pusingan Kedua, Peringkat Suku, Separuh dan 
Akhir dijalankan secara KALAH MATI. 

 
9.10 Format Penentuan Kumpulan 

 
  9.10.1 Format bagi sistem liga adalah seperti berikut:- 
 

JUMLAH 
PASUKAN  

JUMLAH PASUKAN DALAM 
KUMPULAN  

Kumpulan Format 
5 Liga 1 Kumpulan LIGA 
6 2 3,3 
7 2 3,4 
8 2 4,4 
9 3 3,3,3 

10 3 3,3,4 
11 3 3,4,4 
12 4 3,3,3,3 
13 4 3,3,3,4 
14 4 3,3,4,4 
15 5 3,3,3,3,3 
16 5 3,3,3,3,4 
17 5 3,3,3,4,4 
18 6 3,3,3,3,3,3 
19 6 3,3,3,3,3,4 
20 6 3,3,3,3,4,4 
21 7 3,3,3,3,3,3,3 
22 7 3,3,3,3,3,3,4 
23 7 3,3,3,3,3,4,4 

24 dan seterusnya 8 3,3,3,3,3,3,3,3 
 
9.11 Undian dan Jadual Pertandingan 

 
Undian akan dijalankan oleh Jawatankuasa Teknikal MASUM dan 
susunan jadual pertandingan akan dibuat oleh Jawatankuasa Pengelola 
mengikut format yang ditetapkan oleh Jawatankuasa Teknikal MASUM. 

 
 9.12 Pemberian Mata 
 
  Menang - 3 
  Seri  - 1 
  Kalah  - 0 
  

Atau mengikut syarat pemberian mata peraturan permainan yang 
mempunyai sistem pemberian mata sendiri. 
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10. KELEWATAN 
 

10.1 Senarai nama pemain hendaklah diserahkan kepada meja urusetia 
permainan sebelum masa perlawanan bermula. 

 
10.2 Semua perlawanan akan dijalankan mengikut masa yang ditetapkan 

 
11. PENANGGUHAN 
 

11.1 Tarikh, masa dan tempat perlawanan yang telah ditetapkan/jadualkan 
sama sekali tidak boleh diminta tangguh atau diubah oleh pasukan-
pasukan yang mengambil bahagian. 

 
11.2 Jawatankuasa Pengelola adalah mempunyai kuasa mutlak untuk 

menangguh atau mengubah sesuatu perlawanan dengan diberitahu 
terlebih dahulu atau diputuskan dengan serta-merta. 

 
11.3 Mana-mana perlawanan yang ditangguhkan Jawatankuasa Pengelola 

hendaklah menetapkan semula perlawanan yang ditangguhkan itu. 
 
12. MENARIK DIRI DAN MENYERAH KALAH 
 

12.1 Setiap pasukan dimestikan menghabiskan setiap perlawanan dan tidak 
boleh dengan sengaja memberi kemenangan percuma kepada pihak 
lawan untuk perlawanan yang akan atau sedang berlangsung.  Setiap 
pasukan dikehendaki meneruskan permainan walaupun telah layak untuk 
pusingan seterusnya. 

 
12.2 Jika berlaku kecederaan sebelum perlawanan dan pasukan terlibat 

memberi kemenangan kepada pihak lawan maka pemain yang cedera 
mestilah mendapat pengesahan daripada Doktor Universiti yang 
disediakan oleh Tuan Rumah/Jawatankuasa Pengelola. 

 
13. RAYUAN/BANTAHAN 
 

13.1 Sebarang bantahan atau rayuan hendaklah dibuat secara bertulis oleh 
pegawai/pengurus pasukan dan disahkan oleh Pegawai Unit/Pusat 
Sukan Universiti berkenaan dan hendaklah diserahkan kepada 
Setiausaha Jawatankuasa Pengelola atau wakilnya dalam tempoh tidak 
lebih dari satu (1) jam selepas tamat perlawanan atau mengikut masa 
yang ditetapkan oleh permainan tersebut dengan disertakan wang tunai 
sebanyak RM250.00 (Ringgit Malaysia Dua Ratus Lima Puluh Sahaja) 
sebagai cagaran dan yuran proses. 

 
13.2 Wang cagaran itu akan hilang dan menjadi pendapatan MASUM 

sekiranya bantahan atau rayuan itu tidak diterima. 
 
13.3 Sekiranya bantahan atau rayuan diterima oleh Juri Rayuan maka wang 

cagaran sebanyak RM 200.00 sahaja  akan dikembalikan.  
 
13.4 Semua bantahan/rayuan hendaklah ditulis dalam Bahasa Malaysia. 
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14. JAWATANKUASA BANTAHAN/TATATERTIB TERDIRI DARIPA DA 5 ORANG 

YANG TERDIRI  DARIPADA SEPERTI BERIKUT:- 
 

a. Pengerusi Jawatankuasa Teknikal MASUM atau wakil dari kalangan ahli 
MASUM 

b. Pengerusi Teknikal Kejohanan atau wakil Pengerusi Permainan atau 
Pengarah Kejohanan 

c. Tiga orang Ahli Jawatankuasa Permainan MASUM yang berkecuali. 
 
15. JURI RAYUAN 
 
 Jawatankuasa Pengelola hendaklah menubuhkan Juri Rayuan yang terdiri Tiga 

(3) orang – minimum atau Lima (5) orang – maksimum daripada sekurang-
kurangnya 3 buah universiti yang berbeza.  Ahli-ahli hendaklah terdiri:- 

 
a. Pengerusi MASUM atau wakil 
b. Pengerusi Jawatankuasa Teknikal MASUM atau wakil 
c. 3 orang Ahli Majlis MASUM yang berkecuali 

 
16. TINDAKAN TATATERTIB 
 
 Seseorang pemain yang digantung permainannya oleh badan-badan tersebut 

dibawah tidak dibenarkan menyertai sebarang pertandingan dalam tempoh 
pergantungannya:- 

 
1. Universiti Awam di Malaysia 
2. Majlis Sukan Universiti Malaysia (MASUM) 
3. Persatuan Permainan Negeri 
4. Persatuan Permainan Kebangsaan 

 
17. SIJIL 
  
 Sijil Penyertaan SUKAN MASUM akan disediakan oleh MASUM dan akan diberi 

kepada semua peserta 
 
18. HADIAH 
 
 Hadiah SUKAN MASUM akan disediakan oleh MASUM untuk pemenang-

pemenang Pertama, Kedua dan Ketiga dalam acara berpasukan dan pemenang 
Pertama, Kedua dan Ketiga dalam acara perseorangan. 

 
 
19. PIALA PUSINGAN 
 

19.1 Pasukan yang menang adalah bertanggungjawab ke atas penjagaan 
Piala Pusingan. 

 
19.2 Pasukan yang menang adalah bertanggungawab untuk memulangkan 

dan menyerahkan Piala Pusingan dalam keadaan yang baik kepada 
Jawatankuasa Pengelola 6 bulan selepas kejohanan tamat. 
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19.3 Sekiranya Piala Pusingan didapati rosak atau hilang semasa dalam 
simpanan pasukan yang menang, pasukan berkenaan hendaklah 
membaiki atau menggantikannya. 

20. DENDA 
 

Mana-mana pasukan yang menarik diri selepas tempoh pengesahan penyertaan 
tamat, maka pasukan tersebut tidak dibenarkan untuk menyertai kejohanan 
Sukan MASUM pada tahun berikutnya bagi acara yang berkenaan sahaja. 

 
21. PERATURAN LAIN YANG TIDAK DINYATAKAN 
 

21.1 Peraturan-peraturan di atas hendaklah dipatuhi melainkan jika ada 
dinyatakan berlainan dalam pertandingan permainan tertentu. 

 
21.2 Semua perkara yang tidak dinyatakan dalam peraturan Am ini akan 

diputuskan oleh Jawatankuasa Induk MASUM dan keputusannya adalah 
muktamad 

 
21.3 Sebarang pindaan, tambahan atau perubahan peraturan yang ditetapkan 

TIDAK DIBENARKAN semasa taklimat Pengurus Pasukan. 
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 BADMINTON  
 
 
1.0 UNDANG-UNDANG PERMAINAN 
 

1.1 Selain daripada peraturan-peraturan terkandung, pertandingan ini akan 
diputuskan mengikut Undang-Undang Persekutuan Badminton Sedunia 
(BWF) yang berkuatkuasa pada ketika ini. Semua acara badminton akan 
menggunakan sistem kiraan 21 mata atau (Rally Point Scoring System) 
(3x21). 

 
1.2 Sekiranya timbul sebarang perselisihan dari segi pentafsirannya, maka 

Undang-Undang Inggeris akan dipatuhi. 
 
2.0 PENDAFTARAN/PEMBENTUKAN PASUKAN 
 
 2.1 Pertandingan Berpasukan 
 
  2..1.1  
 
 
 
 
 

2.1.2 Seorang pemain dibenarkan hanya bermain dalam satu acara 
sahaja dalam sesuatu perlawanan (tie). 

 
2.1.3 Susunan perlawanan sesuatu pertandingan (tie) adalah seperti 

berikut:- 
 
 2.1.3.1  Perseorangan Pertama 
 2.1.3.2  Bergu Pertama 
 2.1.3.3  Perseorangan Kedua 
 2.1.3.4  Bergu Kedua 
 2.1.3.5  Perseorangan Ketiga 

   
2.1.4 Senarai nama mengikut susunan perlawanan hendaklah 

diserahkan kepada Referi Kehormat  15 minit sebelum sesuatu 
pertandingan (tie) dimulakan. 

 
2.1.5 Sebarang gantian tidak dibenarkan selepas sesuatu pertandingan 

dimulakan. 
 
3.0 SISTEM PERTANDINGAN 
 
 3.1 Rujuk Peraturan Am Sukan MASUM (9.0) 
 
4.0 CARA MEMUTUSKAN KEPUTUSAN PERLAWANAN 
 
 4.1 Pemberian mata: 
 

BILANGAN PEMAIN  LELAKI  WANITA  
MINIMUM 7 7 

MAKSIMUM  9 9 
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  Menang – 3 mata.  Kalah - 1 mata 
 

4.2 Jika dua (2) atau lebih pasukan mendapat jumlah mata yang sama maka 
pemenang akan ditentukan seperti berikut: 

 
4.2.1 Pasukan yang memenangi bilangan perlawanan yang terbanyak 

dikira menang (matches difference). 
 

4.2.2 Jika masih seri, pasukan yang memenangi bilangan set yang 
terbanyak dikira menang (games difference). 

 
4.2.3 Jika masih seri, pasukan yang mendapat perbezaan mata yang  

terbanyak dikira menang (points difference). 
 

4.2.4 Jika masih seri lagi, pasukan yang pernah mengalahkan lawannya 
dikira menang. 

 
5.0 KELEWATAN DAN KETIDAKHADIRAN 
 

5.1 Hanya 5 minit sahaja akan diberi kepada seseorang pemain yang lewat 
dan selepas itu, pihak lawannya akan diberi kemenangan percuma 
dengan kiraan 21-0,   21-0. 

 
6.0 BANTAHAN DAN RAYUAN 

 
Rujuk Peraturan Am Sukan MASUM (13.0) 

 
7.0  PERKARA-PERKARA LAIN YANG TIDAK DINYATAKAN 
 

7.1 Rujuk Peraturan Am Sukan MASUM (21.0) 
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BOLA BALING  
 
 

1. NAMA 
 
Kejohanan ini dinamakan Kejohanan Sukan Majlis Sukan Universiti Malaysia 
(MASUM) 2010 

 
2. UNDANG-UNDANG PERMAINAN 

 
Pertandingan ini dijalankan mengikut Undang-Undang ‘International Handball 
Federation’ (IHF). 

 
3. PERATURAN PERTANDINGAN 

 
Mengikut Undang-Undang dan Peraturan Am Sukan  Majlis Sukan Universiti 
Malaysia (MASUM) yang dikuatkuasakan sepanjang kejohanan sukan ini. 

 
4. Kelayakan  

 
Sila Rujuk Peraturan AM Sukan MASUM 2010 

 
5. JENIS PERTANDINGAN 

 
Pertandingan Antara Pasukan Universiti-Universiti Awam Malaysia, dan 
Universiti jemputan MASUM. 

 
6. PENDAFTARAN PEMAIN/PEMBENTUKAN PASUKAN 

 
6.1.1 Tiap-tiap pasukan dikehendaki mendaftar mana-mana pemain dan pegawai 

kepada Jawatankuasa Pengelola Kejohanan.  
6.1.2 Tiap-tiap pasukan dibenarkan mendaftar tidak lebih daripada 14 orang 

pemain dalam Borang Pendaftaran Pemain dan hanya 12 orang pemain 
sahaja yang dibenarkan untuk didaftarkan dalam setiap perlawanan. 

6.1.3 Borang pendaftaran pemain hendaklah diterima oleh jawatankuasa 
Pengelola Kejohanan pada atau sebelum tarikh tutup yang ditetapkan. 

6.1.4 Senarai nama pemain hendaklah diserahkan kepada pegawai meja atau 
pengadil rasmi 15 minit sebelum jadual perlawanan dimulakan. 

6.1.5 Hanya pemain-pemain yang berdaftar dalam Borang Pendaftaran Pemain 
sahaja dibenarkan bermain dalam pertandingan ini. 

 
7. KAD AKREDITASI 

 
Sila rujuk Peraturan Am (4.0) SUKAN MASUM. 

 
8. SISTEM PERTANDINGAN 

 
      Sila rujuk Peraturan Am (9.0) SUKAN MASUM  
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9. CARA MEMUTUSKAN KEPUTUSAN KUMPULAN 
 

      9.1 Secara Liga 
 
  9.1.1 Cara memberi mata :  Menang - 3 mata 
       Seri  - 1 mata 
       Kalah  - 0 mata 
 

9.1.2 Jika dua atau lebih pasukan mendapat jumlah mata yang sama, 
maka pemenang akan ditentukan seperti berikut:- 

 
9.1.2.1 Pasukan yang memenangi lebih perbezaan gol 

akan dikira menang. 
   

9.1.2.2 Jika masih seri, pasukan yang menjaringkan lebih 
banyak gol  dikira menang. 

 
9.1.2.3 Jika masih seri, pasukan yang telah mengalahkan 

pasukan lawannya diambil kira. 
 

9.1.2.4 Jika masih seri, balingan 7 meter akan dijalankan 
untuk menentukan pemenang. Sebanyak 5 
balingan dibenarkan dan sekiranya masih seri 
maka lontaran ’sudden death’ dijalankan. 

 
9.2       Secara Kalah Mati 

 
9.2.1. Jika kedudukan masih seri selepas permainan penuh 
masa, maka  
            pemenang akan ditentukan seperti berikut 
9.2.1.1 Perlawanan masa tambahan selama10 minit (5 minit -

1minit -5 minit) 
9.2.1.2 Jika keputusan masih seri, sistem balingan 7 meter 

mengikut peraturan IHF akan dijalankan. 
 

10. MASA BERMAIN 
 
 10.1 Lelaki  20 minit - 5 minit - 20 minit 
 10.2 Wanita  15 minit - 5 minit - 15 minit 
 

11. JERSI 
 
11.1 Setiap pemain dalam setiap pasukan hendaklah mempunyai jersi yang 

seragam dan mempunyai nombor yang kekal seperti yang didaftarkan di 
sepanjang kejohanan ini berlansung. Setiap jersei mestilah mempunyai 
nombor dihadapan dan dibelakang bermula dari nombor 1 hingga 20 
sahaja. 

   
12. PERALATAN 

 
12.1 Bola yang digunakan adalah : 
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- Wanita - MOLTEN (Saiz 2) 
- Lelaki  – MOLTEN (Saiz 3)   

 
13. MENARIK DIRI DAN MENYERAH KALAH 

 
Sila rujuk Peraturan Am (12.0) Sukan Masum 

 
14. KELEWATAN 

 
Hanya 15 minit sahaja diberi kepada pasukan yang lewat dan selepas masa itu 
pihak lawannya akan diberi kemenangan percuma dengan 3 mata dan bilangan 
gol 3-0. 

 
15. RAYUAN / BANTAHAN  

 
 Mengikut Peraturan Am Sukan MASUM (Perkara 13.0 dan 15.0). 
 

16. PEGAWAI-PEGAWAI PERTANDINGAN 
 
Kejohanan ini akan diadili oleh Referi yang bertauliah dari 
IHF/Kebangsaan/Negeri yang dilantik oleh Jawatankuasa Teknikal dan 
Pertandingan.  

 
17. HADIAH 

 
Sila rujuk Peraturan Am (18.0) Sukan MASUM 
 

18. PERKARA-PERKARA YANG TIDAK DINYATAKAN 
 

Sila rujuk Peraturan Am (21.0) Sukan MASUM 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
2222222288888888        

 
 
BOLA JARING  
 
 
1. UNDANG-UNDANG PERMAINAN 
 

Pertandingan ini dijalankan mengikut Undang-Undang Gabungan Persekutuan 
Bola Jaring Wanita Antarabangsa (IFNA) dan Persatuan Bola Jaring Malaysia 
(PBJM). 

 
2. PERATURAN PERTANDINGAN 
 

Mengikut Undang-Undang dan Peraturan Am Pertandingan Majlis Sukan 
Universiti Malaysia (MASUM) yang dikuatkuasakan sepanjang kejohanan sukan 
ini. 

 
3. JENIS PERTANDINGAN 
 

Pertandingan Antara Pasukan Universiti-Universiti Awam Malaysia. 
 
4. PENDAFTARAN PERMAINAN/PEMBENTUKAN PASUKAN 
 

1. 15 orang Pemain 
2. 1 orang Pengurus Pasukan 
3. 1 Penolong Pengurus Pasukan 
4. 1 orang Jurulatih Pasukan 
5. 1 orang Penolong Jurulatih 
6. 1 orang Pegawai Penjagaan Utama (Primary Care Personnel) 

 
5. PASUKAN/PERTUKARAN PEMAIN 

5.1 Tiap-tiap pasukan mesti mempunyai sekurang-kurangnya minimum  lima 
(5) orang pemain sebelum satu-satu perlawanan dimulakan. Jika kurang 
daripada jumlah ini pasukan tersebut dikira menerima kekalahan. 

 
5.2 Kecederaan dan kesakitan 
 

5.2.1 Apabila seorang pemain mendapat cedera atau sakit semasa 
bermain, pemain dalam pasukan boleh meminta pemberhentian 
masa daripada pengadil perlawanan. Hanya Pegawai Penjagaan 
Utama (Primary Care Personnel) sahaja dibenarkan masuk ke 
dalam gelanggang untuk merawat pemain yang cedera tersebut. 
Sekiranya pasukan tidak mempunyai Pegawai Penjagaan Utama, 
pasukan perubatan yang bertugas di venue secara automatik 
bertindak sebagai Pegawai Penjagaan Utama tersebut. 

 
5.2.2 Pemain lain tidak dibenarkan keluar daripada gelanggang. Hanya 

Pengurus Pasukan sahaja yang boleh memberi minuman, tuala 
muka dan sebagainya yang diminta oleh pemain yang berada di 
dalam gelanggang. Air tidak boleh dibaling atau seumpamanya. 
Pemain simpanan dan jurulatih TIDAK DIBENARKAN 
meninggalkan kerusi simpanan, bercakap atau memberi sebarang 
KEJURULATIHAN kepada pemain yang berada di dalam 
gelanggang semasa tempoh pemberhentian ini. 
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5.2.3 Masa pemberhentian kecederaan yang dibenarkan adalah seperti 

berikut : 
 

5.2.3.1 Pemberhentian kecederaan kali pertama daripada mana-
mana pasukan diberi  sehingga dua (2) minit sahaja. 
Pemain boleh dirawat di dalam atau di luar gelanggang. 

 
5.2.3.2 Pemberhentian kecederaan kali kedua dan seterusnya 

daripada pasukan yang sama dalam  masa 
permainan yang sama diberi sehingga tiga puluh (30) saat 
sahaja. Pemain hendaklah dirawat di luar gelanggang atau 
pertukaran pemain dilakukan (bergantung daripada 
keputusan jurulatih pasukan). Sekiranya pemain lewat 
mengambil tempat selepas tempoh 30 saat, pemain 
tersebut tidak boleh  terus memasuki gelanggang 
sehingga diberitahu oleh pengadil mengikut peraturan 
pemain yang lewat memasuki gelanggang. 

 
5.2.3.3 Sekiranya pemberhentian diminta oleh pasukan yang 

berbeza maka kiraan  kecederaan akan dikira bermula 
daripada yang pertama (1) dan seterusnya. 

 
5.2.3.4 Pemberhentian kecederaan adalah mengikut 

pemberhentian yang ke berapa, pasukan yang meminta 
dan masa permainan yang terlibat. Pemberhentian 
kecederaan akan bermula baru apabila perlawanan 
memasuki masa perlawanan  berikutnya. 

 
6. SISTEM PERTANDINGAN 
 
 Sila rujuk Peraturan Am (9.0) MASUM 
 
7. CARA MEMUTUSKAN KEPUTUSAN  
 
 7.1 Secara Liga 
 
  7.1.1 Cara memberi mata: 
   Menang  - 3 mata 
   Seri   - 1 mata 
   Kalah   - 0 mata 
 

7.1.2 Jika dua (2) atau lebih pasukan mendapat jumlah mata yang 
sama, maka pemenang akan ditentukan seperti berikut:- 

 
7.1.2.1 Purata gol akan menentukan kedudukan (iaitu: 

jumlah jaringan gol dibahagi dengan jumlah gol 
yang kena) 

 
7.1.2.2 Jika masih seri, maka perbezan gol akan 

digunapakai (iaitu : jumlah jaringan gol ditolak 
dengan gol yang kena) 
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7.1.2.3 Jika masih seri, pasukan yang menjaring gol 
terbanyak akan diisytiharkan sebagai pemenang. 

 
 7.2 Secara kalah mati 
 

Jika keputusannya berakhir dengan seri pada peringkat suku akhir, 
separuh Akhir dan Akhir, maka keputusan pertandingan akan ditentukan 
seperti berikut:- 

 
  7.2.1 Pertandingan disambung semula setelah berehat 3 minit. 
 

7.2.2 Masa tambahan selama dua (2) x tujuh (7) minit setiap bahagian 
akan dimainkan. 

7.2.3 Pasukan bertukar Kawasan Gol dan perlawanan dimulakan 
semula oleh pasukan yang berhak kepada Hantaran Tengah. 

 
7.2.4 Pasukan bertukar Kawasan Gol di separuh masa tanpa rehat. 
 
7.2.5 Hantaran Tengah diambil oleh pasukan yang berhak kepada 

Hantaran Tengah yang berikutnya. 
 

7.2.6 Sekiranya berlaku seri diakhir masa tambahan permainan akan 
diteruskan sehingga satu pasukan mendapat dua (2) kelebihan 
gol. 

  
8.  MASA BERMAIN 
 
 20 minit x 5 minit x 20 minit 
 Pasukan hendaklah bertukar gol selepas separuh masa permainan. 

9. PERLAWANAN YANG DITUNDA ATAU DIHENTIKAN 
 

Sekiranya pengadil berpendapat bahawa padang tidak sesuai untuk permainan 
disebabkan oleh keadaan cuaca, atau kerana hal-hal yang tidak dijangkakan, 
perlawanan tidak dapat dimainkan, atau sekiranya sesuatu perlawanan 
dihentikan akibat hal-hal diluar kawal kedua-dua pasukan, maka perlawanan 
yang ditunda atau dihentikan hendaklah dilangsungkan pada tarikh, tempat dan 
masa yang akan ditentukan oleh Jawatankuasa Pengelola. 

 
10. PAKAIAN  
 
 9.1 Rujuk Undang-Undang Antarabangsa. 
 

9.2 Huruf-huruf dibawah hendaklah disemadikan di bahagian hadapan dan 
belakang baju pemain iaitu : 

 
  GS - Penjaring Gol  (Goal Shooter) 
  GA - Penyerang Gol  (Goal Attack) 
  WA - Penyerang Sayap (Wing Attack) 
  C - Pemain Tengah (Centre) 
  WD - Penangkis Sayap (Wing Defence) 
  GD - Penahan Gol  (Goal Defence) 
  GK - Penjaga Gol  (Goal Keeper) 
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11. KELEWATAN 
 

Hanya 15 minit sahaja akan diberikan kepada pasukan yang lewat dan selepas 
masa itu, pihak lawannya akan diberi kemenangan percuma kepada pasukan 
yang berada di gelanggang dengan 3 mata dan jaringan 10-0. 

 
12. BANTAHAN/RAYUAN 
 
 Mengikut Peraturan Am Sukan MASUM (Perkara 13.0 dan 15.0). 
 
13. PERKARA YANG TIDAK DINYATAKAN 
 
 Sila rujuk Peraturan Am (21.0) MASUM 
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BOLA KERANJANG 
 
 
1. UNDANG-UNDANG PERMAINAN 
 

Pertandingan ini dijalankan mengikut undang-undang Persekutuan Bola 
Keranjang Amatur Antarabangsa (FIBA) 

 
2. PERATURAN PERMAINAN 
 

Mengikut Undang-Undang dan Peraturan Am Pertandingan Majlis Sukan 
Universiti Malaysia (MASUM) yang dikuatkuasakan sepanjang kejohanan sukan 
ini. 

 
3. JENIS PERTANDINGAN 
 

Pertandingan Berpasukan Antara Universiti-Universiti Awam Malaysia dan 
Universiti Jemputan MASUM. 

 
4. PENDAFTARAN PEMAIN/PEMBENTUKAN PASUKAN 
 

4.1 Tiap-tiap pasukan dibenarkan mendaftar tidak lebih 12 orang pemain. 
4.2 Hanya pemain-pemain yang didaftarkan dalam borang pendaftaran 

sahaja dibenarkan bermain dalam pertandingan ini. 
 
5. SISTEM PERTANDINGAN 
  
 Sila rujuk Peraturan Am (9.0) MASUM. 
 
6. CARA MEMUTUSKAN KEPUTUSAN KUMPULAN 
 
 6.1 Secara Liga 
  
  6.1.1 Cara memberi mata :  Menang - 2 mata 
       Kalah  - 1 mata 
       W/O  - 0 mata 
 

6.1.2 Mengikut Undang-Undang Antarabangsa (Procedure before the 
Games) 

 
 6.2 Secara Kalah Mati 
 

Mengikut Undang-Undang Antarabangsa (Procedure Before The 
Games). 

 
7. MASA PERMAINAN 
 
8. PAKAIAN 
 

Pakaian seragam (seluar dan jersi) mengikut yang telah ditetapkan dalam 
Undang-Undang Permainan. Setiap pasukan hendaklah menyediakan Dua (2) 
set jersi dan  seluar dengan satu set daripadanya mestilah berwarna putih. 
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9. KELEWATAN 
  

Hanya 15 minit sahaja akan diberikan kepada pasukan yang lewat dan selepas 
masa itu, pihak lawan akan diberi kemenangan percuma dengan kiraan 3 mata 
dan bilangan mata perlawanan 10-0.  Pasukan yang memberi kemenangan 
percuma akan mendapat mata kosong (0). 

10. BANTAHAN/RAYUAN 
 

Mengikut Peraturan Am Sukan MASUM (Perkara 13.0 dan 15.0). 
 
11. PERKARA YANG TIDAK DINYATAKAN 
 
 Sila rujuk Peraturan Am (21.0) MASUM 
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BOLA SEPAK 
 

 
1. NAMA 
 

1.1 Majlis Sukan Universiti Malaysia (MASUM) akan mengelolakan satu 
pertandingan bolasepak yang dinamakan MASUM Uni-League 2010 dimana 
penyertaan adalah dibuka kepada ahli-ahli MASUM yang diundang atau lain-
lain pasukan yang dijemput daripada semasa ke semasa. 

 
1.2 Piala akan disediakan seperti berikut:- 

1.2.1 Premier  
 

1.3 Pasukan-pasukan boleh diberi hadiah wang tunai yang ditentukan oleh 
MASUM untuk kemenangan. 

 
1.4 Pasukan-pasukan yang menjadi Johan, Naib Johan dan Ketiga akan 

menerima 32 pingat emas, 32 pingat perak dan 32 pingat gangsa. 
 

1.5 Hak kawalan dan pengurusan pertandingan ini pada keseluruhannya adalah 
terletak kepada pihak MASUM yang boleh memberi kuasa kepada 
Jawatankuasa Pengelola Pertandingan. 

 
2. PENYERTAAN DAN PENDAFTARAN 
 
 2.1 Setiausaha Agung atas arahan MASUM akan menjemput penyertaan 

daripada ahli-              ahli dan lain-lain pasukan yang ingin di undang oleh 
MASUM dan hendaklah menetapkan tarikh tutup penyertaan tersebut. 

 
 2.2 Setiap pasukan yang menyertai pertandingan adalah tertakluk kepada semua 

Peraturan dan keputusan-keputusan MASUM atau Jawatankuasa Pengelola 
Pertandingan. 

 
 2.3 Seorang pemain hanya boleh didaftarkan untuk satu pasukan bagi mewakili 

universiti di mana beliau mendaftar sebagai pelajar sepenuh masa. 
  
 2.4 Borang pendaftaran pasukan dan pemain mestilah dihantar bersama-sama 

dengan salinan kad matrik.  
 
3. SISTEM PERTANDINGAN  
 
 Mengikut Peraturan Am Sukan Teras MASUM (Perkara 10.1 dan 10.2) 
 
4. JADUAL SERTA WARNA PASUKAN 
 
 4.1 Jawatankuasa Pengelola Pertandingan hendaklah menyusun jadual 

perlawanan dan hendaklah diedarkan kepada semua pasukan yang mengambil 
bahagian sekurang-kurangnya dua (2) minggu sebelum bermulanya 
pertandingan. 
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4.2 Sekiranya terdapat persamaan warna pakaian yang dengan syarat tuan 
rumah memakai warna sebagaimana yang mereka isytiharkan mengikut 
Peraturan, maka pasukan pelawat hendaklah menukar warna pakaian mereka. 
Begitu juga sekiranya pasukan tuan rumah memakai warna pakaian lain dari apa 
yang mereka isytiharkan mengikut Peraturan, maka pasukan tuan rumahlah 
yang dikehendaki menukar pakaian mereka. 

 
4.3 Pemain hendaklah memakai jersi yang mempunyai nombor yang tingginya 
tidak kurang daripada sepuluh (10) inci manakala nombor di sebelah kanan 
seluar hendaklah dua (2) inci tingginya sama dengan nombor yang didaftarkan di 
dalam senarai rasmi yang dikemukakan. Nombor jersi hendaklah dari satu (1) 
hingga dua puluh lima (25) sahaja. 

 
 4.4 Semua pasukan dikehendaki mempunyai set jersi kedua dengan warna 

berlainan daripada jersi set pertama. 
 
 4.5 Kedua-dua set jersi ini hendaklah diluluskan oleh Jawatankuasa Pengelola 

Pertandingan sebelum bermulanya pertandingan. 
 
5. UNDANG-UNDANG PERMAINAN 
 
 5.1 Undang-Undang Permainan hendaklah mengikut undang-undang yang 

berkuatkuasa sebagaimana yang diputuskan oleh Lembaga Persatuan 
Bolasepak Antarabangsa (FIFA). 

 
 5.2 Undang-Undang penggantian FIFA dari tujuh (7) pemain simpanan yang 

dikenalpasti terlebih dahulu akan berkuatkuasa dalam masa sesuatu perlawanan 
termasuk masa tambahan. 

 
 5.3 Setiap pasukan dibenarkan membuat pertukaran maksima lima (5) pemain 

dalam sesuatu perlawanan. Mana-mana pemain yang kena ganti ini tidak boleh 
bermain lagi dalam perlawanan tersebut termasuk mengambil sepakan dari 
tanda penalti. 

 
  5.4 Ketua setiap pasukan hendaklah memakai lilitan lengan yang nyata di lengan 

kiri jersinya. Sekiranya Ketua Pasukan digantikan, maka lilitan lengan tersebut 
diberi pula kepada pemain yang mengambil alih sebagai Ketua Pasukan. 

 
6. MASA PERLAWANAN 
 
 6.1 Masa permainan ialah 45 minit bagi separuh masa pertama dan 45 minit bagi 

separuh masa kedua. Rehat pada separuh masa hendaklah tidak melebihi 15 
minit kecuali dengan izin Pengadil. 

 
 6.2 Apabila masa tambahan ditetapkan, maka masa tambahan itu mestilah 

mengandungi dua (2) bahagian selama 15 minit tiap-tiap bahagian, dengan rehat 
lima (5) minit pada akhir masa yang ditentukan tetapi tidak antara masa 
tambahan itu. Pemain tidak boleh meninggalkan padang permainan semasa 
waktu rehat kecuali dengan kebenaran pengadil perlawanan. 
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7. WAKTU BERMULA SESUATU PERLAWANAN 
 
 Waktu bermula sesuatu perlawanan adalah seperti tercatat dalam jadual 

pertandingan rasmi dan hanya boleh di tukar dengan kelulusan Jawatankuasa 
Pengelola Pertandingan. 

 
8. SEPAKAN DARI TANDA PENALTI 
 
 Sepakan dari tanda penalti, jika dibenarkan, hendaklah mengikut peraturan yang 

ditetapkan Lembaga Persatuan Bolasepak Antarabangsa (FIFA). 
 
9. PERLAWANAN YANG DITUNDA ATAU DIHENTIKAN 
 
 9.1 Sekiranya pengadil berpendapat bahawa padang tidak sesuai untuk 

permainan disebabkan oleh keadaan cuaca, atau kerana hal-hal yang tidak 
dijangkakan dan perlawanan itu tidak dapat dimainkan, atau sekiranya sesuatu 
perlawanan dihentikan akibat hal-hal di luar kawalan kedua-dua pasukan, maka 
perlawanan yang ditunda atau dihentikan itu hendaklah dilangsungkan pada 
keesokkan harinya ditempat yang sama dan pada masa yang akan ditentukan 
oleh Jawatankuasa Pengelola Pertandingan. 

 
 9.2 Jika perlawanan itu terpaksa ditangguhkan lagi kerana sebab-sebab seperti 

di atas, maka tarikh baru perlawanan yang ditangguhkan itu akan ditentukan oleh 
Jawatankuasa Pengelola Pertandingan. 

 
 9.3 Sekiranya pengadil menghentikan perlawanan kerana tingkahlaku penonton, 

pegawai atau pemain satu (1) pasukan yang tidak memuaskan, maka 
Jawatankuasa Pengelola Pertandingan boleh mengambil keputusan-keputusan 
berikut: 

   
 9.3.1 Kemenangan diberi kepada pasukan yang lain dengan tiga (3) mata 

dan jaringan gol 3 – 0 atau jaringan semasa perlawanan dihentikan, jika 
ianya lebih. 

 
  9.3.2 Denda 
 

9.3.3 Penggantungan pasukan untuk beberapa perlawanan atau musim-
musim berikut. 

 
10. BILANGAN PEMAIN YANG MENCUKUPI 
 
 10.1 Sekiranya kurang dari sepuluh (10) orang pemain dari salah satu pasukan 

turun ke padang apabila pengadil memerintahkan supaya perlawanan dimulakan 
pada waktu yang diiklankan, maka pasukan yang mempunyai sepuluh (10) orang 
pemain atau lebih di padang hendaklah di beri kemenangan percuma dengan 
jaringan gol 3 – 0.  

 
 10.2 Jika kedua-dua pasukan tidak dapat menurunkan sepuluh (10) orang 

pemain atau lebih apabila pengadil memerintahkan supaya perlawanan 
dimulakan pada waktu yang diiklankan, maka pengadil hendaklah melaporkan 
perkara tersebut kepada Jawatankuasa Pengelola Pertandingan yang akan 
mengambil tindakan yang difikirkan perlu. 
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11. TARIK DIRI ATAU GAGAL BERMAIN 
 
 11.1 Sekiranya mana-mana pasukan menarik diri selepas melayakkan diri ke 

mana-mana pertandingan, tindakan tatatertib boleh diambil ke atas pasukan 
tersebut itu oleh Jawatankuasa Pengelola Pertandingan. 

 
 11.2 Sekiranya mana-mana pasukan mengugut menarik diri atau menarik diri 

dari pertandingan selepas penyertaan ditutup dan sebelum pertandingan 
bermula tanpa mendapat kebenaran terlebih dahulu dari MASUM, maka pasukan 
tersebut boleh dikenakan denda tidak melebihi RM 10 000.00 dan boleh 
digantung daripada menyertai pada musim atau beberapa musim berikutnya. 

 
 11.3 Sekiranya sesebuah pasukan tidak melaporkan diri untuk sesuatu 

perlawanan, kecuali hal bencana alam dan sebab-sebabnya kemudian diterima 
oleh Jawatankuasa Pengelola Pertandingan, atau jika pasukan tersebut enggan 
meneruskan permainan atau meninggalkan padang sebelum tamat perlawanan, 
maka Jawatankuasa Pengelola Pertandingan akan mengambil tindakan seperti 
tersebut dalam para 8.3 dan para 10.2. 

 
 11.4 Mana-mana pegawai atau pemain yang terbukti telah membantu atau 

bersubahat melakukan apa-apa kesalahan di bawah para 10.2 dan atau para 
10.3 adalah bersalah kerana khianat dan boleh dikenakan penggantungan atau 
denda ataupun kedua-duanya sekali. 

 
 11.5 Walaupun seseorang pengadil telah membuat kesilapan dalam taksiran 

Undang-Undang Permainan sebagaimana yang diputuskan oleh Lembaga 
Persatuan Bolasepak Antarabangsa (FIFA) pasukan yang berkenaan hendaklah 
bermain sehingga tamat perlawanan dan boleh membuat rayuan terhadap 
keputusan tersebut kepada Jawatankuasa Pengelola Pertandingan yang 
keputusannya adalah muktamad. 

 
12. URUSAN PADANG 
 
 12.1 Pengurus Venue hendaklah bertanggungjawab atas segala urusan padang 

dan penyediaan empat (4) biji bola perlawanan baru yang hendaklah mematuhi 
Undang-Undang Permainan bagi setiap perlawanan. Mereka hendaklah juga 
bertanggungjawab menyediakan bilangan pemungut bola yang mencukupi. (6 
orang) 

 
 12.2 Hanya stadium dan venue yang diluluskan selepas diperiksa sahaja akan 

dibenarkan untuk digunakan. 
 
 12.3 Padang latihan yang diiktiraf dan dilengkapkan dengan semua peralatan 

hendak disediakan oleh Pengurus Venue bagi pasukan untuk berlatih dan 
dimaklumkan kepada MASUM. 

 
13. KAWALAN KESELAMATAN DAN KELAKUAN PENYERTAAN 
 
 13.1 Pasukan tuan rumah hendaklah bertanggungjawab atas:- 
 
  13.1.1 Kelakuan baik para pegawai, pemain dan penonton 
   

13.1.2 Mengambil langkah keselamatan yang digariskan dalam Peraturan 
Keselamatan Persatuan Bolasepak Malaysia. 
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13.1.3 Mengambil segala langkah pencegahan untuk menentukan tiada 
kejadian tidak diingini berlaku. 

 
13.2 Pasukan tuan rumah adalah bertanggungjawab untuk menjaga 
keselamatan pelawat daripada masa pasukan pelawat itu masuk ke kampus tuan 
rumah sehingga pasukan pelawat itu balik ke universiti dan diantaranya. 
 
13.3 Sekiranya Jawatankuasa Tatatertib mendapati pasukan tuan rumah cuai 
menjalankan tanggungjawab ini, maka Jawatankuasa Tatatertib akan melapor 
dan mengesyorkan jenis tindakan yang boleh diambil oleh Majlis dan diantaranya 
adalah seperti berikut:- 
 
 13.3.1 Amaran 
 
 13.3.2 Denda 
 
 13.3.3 Penggantungan pasukan. 
 
 13.3.4 Penggantungan pemain dan atau pegawai yang terlibat. 
 
 13.3.5 Penggantungan padang perlawanan untuk tempoh tertentu. 
 
 13.3.6 Atau lain-lain tindakan yang difikirkan sesuai. 
 

13.3.7 Langkah yang sama boleh diambil terhadap pasukan pelawat 
sekiranya berlaku sesuatu kejadian akibat salahlaku para pemain, 
pegawai atau penyokong kelolaannya yang dikenalpasti. 

 
14. TINDAKAN TATATERTIB 
 

14.1 Tindakan tatatertib yang akan diambil telah digariskan dalam Peraturan 
Tatatertib Persatuan Bolasepak Malaysia dan Majlis Sukan Universiti Malaysia. 

 
14.2 Tindakan disiplin yang diambil dalam mana-mana perlawanan yang 
ditangguhkan akan diambil kira dan sebaliknya pemain-pemain yang dijalankan 
tindakan tatatertib dalam perlawanan yang ditangguhkan itu akan dianggap telah 
menyempurnakan tindakan tatatertib mereka. 

 
14.3 Keputusan disiplin yang diambil oleh Jawatankuasa Tatatertib hendaklah 
berkuatkuasa dengan serta merta dan hanya akan dipinda atau dimansuhkan 
selepas Jawatankuasa Rayuan mengambil keputusan sedemikian. 

 
14.4 Pemain yang menerima dan mengumpul 2 kad kuning dalam perlawanan 
yang berlainan secara automatik akan digantung satu perlawanan berikutnya. 

 
14.5 Pemain yang menerima dan mengumpul 2 kad kuning serta 1 kad merah 
dalam satu perlawanan secara automatik akan digantung 1 perlawanan 
berikutnya. 

 
14.6 Pemain yang melakukan kekasaran dan menerima kad merah secara terus 
secara automatik akan digantung 2 perlawanan berikutnya. Pihak lembaga 
disiplin pemain akan bermesyuarat dan menentukan hukuman yang sewajarnya 
berdasarkan kekasaran yang dilakukan. 
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15. BANTAHAN 
 

15.1 Bantahan terhadap keputusan atau soal pemain yang tidak layak mestilah 
di hantar secara bertulis kepada Pengerusi Sekretariat Liga Bolasepak Universiti 
2009 dan hendaklah diterima dalam tempoh 72 jam selepas tamatnya 
perlawanan berkenaan dan disertai dengan RM 250.00 sebagai cagaran. 
Sekiranya bantahan diterima maka wang cagaran yang akan dikembalikan 
hanya sebanyak RM 200.00 sahaja. RM 50.00 akan dikenakan sebagai yuran 
proses. 

 
15.2 Bantahan tidak boleh dibuat terhadap keputusan mengenai perkara-perkara 
fakta yang dibuat oleh pengadil di padang permainan. 
 

16. PEGAWAI PERTANDINGAN 
 

16.1 Jawatankuasa Pengadil hendaklah melantik Pengadil, Penolong Pengadil 
dan Pengadil Simpanan dari kalangan Pengadil Kebangsaan yang berdaftar 
dengan Persatuan. 

 
16.2 Pengadil Kelas 1 Negeri boleh digunakan atas budi bicara Jawatankuasa  
Pengadil. 

 
16.3 Sekiranya mana-mana pegawai perlawanan tidak hadir pada waktu yang 
diiklankan bagi sesuatu perlawanan, keputusan wakil Persatuan adalah 
muktamad. 

 
16.4 Pengadil bagi setiap perlawanan hendaklah membuat laporan dalam 
borang yang disediakan dan laporan tersebut hendaklah dihantar kepada 
Pengerusi Jawatankuasa Kecil Teknikal MASUM dalam tempoh 48 jam setelah 
tamat setiap perlawanan. 

 
17. PENGURUS VENUE 
 

17.1 Semua tuan punya stadium yang ditentukan oleh MASUM hendaklah 
melantik seorang Pengurus Venue yang akan bertanggungjawab untuk 
pengelolaan perlawanan dan semua event-event sampingan. 

 
17.2 Laporan Pengurus Venue hendaklah dihantar kepada Pengerusi 
Jawatankuasa Kecil Teknikal MASUM pada malam yang sama selepas 
perlawanan atau selewat-lewatnya pada pagi keesokan hari. 

 
18. KOORDINATOR PERLAWANAN 
 

18.1 Seorang Koordinator Perlawanan akan dilantik oleh MASUM yang akan 
bertanggungjawab untuk semua aspek teknikal pengelolaan perlawanan dan 
penilaian pegawai-pegawai perlawanan. 

 
18.2 Pasukan tuan rumah hendaklah memberi kerjasama yang penuh kepada 
Koordinator Perlawanan. 

 
19. PEGAWAI PERHUBUNGAN 
 

Semua pasukan tuan rumah hendaklah menyediakan seorang pegawai 
perhubungan untuk pasukan pelawat. 
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20. TELEVISYEN, PENYIARAN, IKLAN DAN GALAKAN DAGANG  
 

20.1 Apa perlawanan pun tidak boleh direkodkan atau disiarkan oleh televisyen, 
stesen radio atau penerbit filem melainkan dengan persetujuan MASUM terlebih 
dahulu. 

 
 20.2 MASUM akan menentukan bayaran yang dikenakan. 
 

20.3 Segala bahan iklan dan bahan galakan dagang di padang hendaklah 
terlebih dahulu mendapat persetujuan MASUM dan segala pendapatan yang 
diterima hendaklah dibayar kepada MASUM. 

 
20.4 Semua arahan berkenaan dengan perletakan papan-papan pengiklanan 
oleh MASUM hendaklah dipatuhi. 

 
20.5 Segala bahan iklan dan bahan galakan dagang yang berhubung kait 
dengan rokok, tembakau dan minuman beralkohol adalah tidak dibenarkan sama 
sekali. 

 
21. HAL-HAL YANG TIDAK DINYATAKAN 
 

Segala hal yang tidak dinyatakan dalam peraturan ini atau soal perbezaan 
taksiran akan diputuskan oleh Jawatankuasa Pengelola Pertandingan dan 
keputusan itu adalah muktamad. 
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BOLA TAMPAR 
    
 
1. UNDANG-UNDANG PERMAINAN 
    

Peraturan ini dijalankan mengikut undang-undang Persekutuan Bola Tampar 
Antarabangsa (FIVB) 

    
2. PERATURAN PERTANDINGAN 
    

Mengikut Undang-undang dan Peraturan AM Pertandingan Majlis Sukan 
Universiti Malaysia (MASUM) yang dikuatkuasakan sepanjang kejohanan sukan 
ini. 

    
3. JENIS PERTANDINGAN 
    

Pertandingan antara Pasukan Universiti-universiti Awam Malaysia dan Universiti 
Jemputan MASUM. 

    
4. PENDAFTARAN PERMAINAN/ PEMBENTUKAN PASUKAN 
    

4.1 Tiap-tiap pasukan dibenarkan mendaftar tidak lebih daripada 14 orang 
pemaian bagi satu pasukan. 

   
4.2 Pendaftaran pemain hendaklah disampaikan kepada Jawatankuasa 

Pengelola sebelum pertandingan pertama dimulakan. 
   

4.3 Hanya pemain-pemain yang berdaftar dalam borang pendaftaran sahaja 
dibenarkan bermain dalam pertandingan ini. 

   
4.4 Setiap pasukan dibenarkan mempunyai ”LIBERO” (2 orang) semasa 

pertandingan dijalankan. 
    
5. SISTEM PERTANDINGAN 
    
 5.1 Sila rujuk Peraturan AM MASUM, perkara (9.0) 
   
 5.2 Pusingan awal ditentukan dengan dua (2) set dari tiga (3) permainan 
   

5.3 Keputusan perlwanan suku akhir, separuh akhir dan akhir ditentukan 
dengan tiga (3) set dari lima (5) permainan 

    
5.4 Setiap set dimainkan dengan kiraan mata 25. Set ketiga atau set 

penentuan dimainkan dengan kiraan mata 15 
    

5.5 Set pertama dan kedua (pusingan awal) dan set ketiga dan kelima (suku 
akhir hingga akhir) sekiranya kedudukan terikat 24 sama, pemenang 
akan ditentukan dengan perbezaan 2 mata (Duece). 

    
5.6 Set ketiga (pusingan awal) dan set kelima (suku akhir hingga akhir) 

sekiranya kedudukan terikat 14 sama, pemenang akan ditentukan 
dengan perbezaan 2 mata (Duece). 
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6. CARA MEMUTUSKAN KEPUTUSAN 
    
 6.1 Cara memberi mata : 
    
   Menang -   2 mata 
   Kalah -   1 mata 
   Kalahn tanpa bertanding -   0 mata 
    

6.2 Jika terdapat pasukan-pasukan mendapat jumlah mata, maka pemenang 
akan ditentukan mengikut kaedah seperti berikut :- 

    
  6.2.1  Nisbah Mata (M), 
 
   M    = Jumlah mata menang ( semua perlawanan) 
    Jumlah mata kalah (semua perlawanan 
    
  6.2.2 Jika masih seri, Nisbah set tertinggi (S), 
 
   S    = Jumlah set menang (semua perlawanan) 
    Jumlah set kalah (semua perlawanan) 
    
  6.2.3 Jika masih seri, 
 
   S1   = Jumlah set menang (antara pasukan yang terlibat) 
    Jumlah Set kalah (antara pasukan yang terlibat) 
    
  6.2.4 Jika masih seri, 
 
   M1  =   Jumlah mata menang (antara pasukan yang terlibat) 
    Jumlah mata kalah (antara pasukan yang terlibat) 
    

6.2.4 Jika sekiranya masih terdapat persamaan antar dua (2) pasukan, 
maka keputusan perlawanan yang telah diadakan diantar kedua-
dua pasukan tersebut akan diambil kira. Pasukan yang pernah 
menang diperlawanan tersebut dikira menang. 

    
6.2.5 Sekiranya masih tidak boleh ditentukan pemenang antara tiga (3) 

atau lebih pasukan, maka cabutan undi akan dijalankan. 
       
7. PAKAIAN 
    
 7.1 Pakaian yang bersesuaian dengan permainan Bola Tampar 
    
 7.2 Pakaian seragam mengikut Peraturan FIVB 
    
8. KELEWATAN 
    

Hanya 15 minit sahaja akan diberikan kepada sesuatu pasukan yang lewat dan 
selepas itu lawannya akan diberi kemenangan percuma dengan kiraan 25 – 0, 
25 – 0. 
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9. PERLAWANAN YANG DITUNDA ATAU DIBERHENTIKAN 
    

9.1 Sekiranya pengadil berpendapat gelanggang tidak sesuai untuk 
dimainkan disebabkan oleh keadaan cuaca atau kerana hal-hal yang 
tidak dijangkakan, permainan itu tidak dapat dimainkan atau sekiranya 
sesuatu perlawanan diberhentikan akibat hal-hal diluar kawalan kedua –
dua pasukan dan sekiranya melebihi 4 jam keputusan berikut akan diikuti 
:- 

    
9.1.1 Sekiranya bermain semula digelanggang yang sama, set yang 

tergendala akan disambung semula dengan mata, pemain dan 
kedudukan pemain yang sama. 

    
  9.1.2 Set yang telah dimainkan dahulunya dikekalkan keputusannya. 
    

9.1.3 Sekiranya perlawanan dimainkan di gelanggang yang lain, set 
yang sedang dimainkan dikira batal dan dimainkan semula 
dengan pemain-pemain yang sama. 

    
  9.1.4 Set yang telah dimainkan dahulu dikekalkan keputusannya. 
    

9.2 Sekiranya berlaku gangguan perlawanan melebihi 4 jam, maka 
keseluruhan perlawanan akan dimainkan semula. 

    
10. BANTAHAN/ RAYUAN 
    
 Mengikut Peraturan AM MASUM, perkara (13.0 dan 15.0) 
    
11. PERKARA YANG TIDAK DINYATAKAN  
    
 Sila rujuk Peraturan AM MASUM, perkara (21.0) 
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BOLA TAMPAR PANTAI 
 
    
1. UNDANG-UNDANG PERMAINAN 
    

Peraturan ini dijalankan mengikut undang-undang Persekutuan Bola Tampar 
Antarabangsa (FIVB) 

    
2. PERATURAN PERTANDINGAN 
    

Mengikut Undang-undang dan Peraturan AM Pertandingan Majlis Sukan 
Universiti Malaysia (MASUM) yang dikuatkuasakan sepanjang kejohanan sukan 
ini. 

    
3. JENIS PERTANDINGAN 
    

Pertandingan antara Pasukan Universiti-universiti Awam Malaysia dan Universiti 
Jemputan MASUM. 

    
4. PENDAFTARAN PERMAINAN/ PEMBENTUKAN PASUKAN 
    
 4.1 Setiap pasukan dibenarkan mendaftar 4 orang pemain. 
   

4.2 Setiap universiti dibenarkan mendaftar dua (2) pasukan lelaki dan dua (2) 
pasukan wanita 

   
4.3 Pendaftaran pemain hendaklah disampaikan kepada Jawatankuasa 

Pengelola sebelum pertandingan pertama dimulakan. 
   

4.4 Hanya pemain-pemain yang berdaftar dalam borang pendaftaran sahaja 
dibenarkan bermain dalam pertandingan ini. 

    
5. SISTEM PERTANDINGAN 
    
 5.1 Sila rujuk Peraturan AM MASUM, perkara (9.0) 
   
 5.2 Pusingan awal ditentukan dengan dua (2) set dari tiga (3) permainan 
   

5.3 Setiap set dimainkan dengan kiraan mata 21. Set ketiga atau set 
penentuan dimainkan dengan kiraan mata 15. 

    
    

5.4 Set pertama dan kedua, jika kedudukan terikat 20 sama, pemenang akan 
ditentukan dengan perbezaan 2 mata (Duece). 

    
5.5 Set ketiga, jika kedudukan terikat 14 sama, pemenang akan ditentukan 

dengan perbezaan 2 mata (Duece). 
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6. CARA MEMUTUSKAN KEPUTUSAN 
    
 6.1 Cara memberi mata : 
    
   Menang   -   2 mata 
   Kalah    -   1 mata 
   Kalahn tanpa bertanding -   0 mata 
    

6.2 Jika terdapat pasukan-pasukan mendapat jumlah mata, maka pemenang 
akan ditentukan mengikut kaedah seperti berikut :- 

    
  6.2.1 Nisbah Mata (M), 
 
   M    = Jumlah mata menang ( semua perlawanan) 
    Jumlah mata kalah (semua perlawanan 
    
  6.2.2 Jika masih seri, Nisbah set tertinggi (S),  
 
   S    = Jumlah set menang (semua perlawanan) 
    Jumlah set kalah (semua perlawanan) 
    
  6.2.3 Jika masih seri, 
 
   S1     = Jumlah set menang (antara pasukan yang terlibat) 
    Jumlah Set kalah (antara pasukan yang terlibat) 
    
  6.2.4 Jika masih seri, 
 
   M1    = Jumlah mata menang (antara pasukan yang terlibat) 
    Jumlah mata kalah (antara pasukan yang terlibat) 
    

6.2.4 Jika sekiranya masih terdapat persamaan antar dua (2) pasukan, 
maka keputusan perlawanan yang telah diadakan diantar kedua-
dua pasukan tersebut akan diambil kira. Pasukan yang pernah 
menang diperlawanan tersebut dikira menang. 

    
6.2.5 Sekiranya masih tidak boleh ditentukan pemenang antara tiga (3) 

atau lebih pasukan, maka cabutan undi akan dijalankan. 
     
7. PAKAIAN 
    
 7.1 Pakaian yang bersesuaian dengan permainan Bola Tampar Pantai 
    
 7.2 Pakaian seragam mengikut Peraturan FIVB 
    
8. KELEWATAN 
    

Hanya 15 minit sahaja akan diberikan kepada sesuatu pasukan yang lewat dan 
selepas itu lawannya akan diberi kemenangan percuma dengan kiraan 21 – 0, 
21 – 0. 
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9. PERLAWANAN YANG DITUNDA ATAU DIBERHENTIKAN 
    

9.1 Sekiranya pengadil berpendapat gelanggang tidak sesuai untuk 
dimainkan disebabkan oleh keadaan cuaca atau kerana hal-hal yang 
tidak dijangkakan, permainan itu tidak dapat dimainkan atau sekiranya 
sesuatu perlawanan diberhentikan akibat hal-hal diluar kawalan kedua –
dua pasukan dan sekiranya melebihi 4 jam keputusan berikut akan diikuti 
:- 

    
9.1.1 Sekiranya bermain semula digelanggang yang sama, set yang 

tergendala akan disambung semula dengan mata, pemain dan 
kedudukan pemain yang sama. 

    
   

9.1.2 Set yang telah dimainkan dahulunya dikekalkan keputusannya. 
    

9.1.3 Sekiranya perlawanan dimainkan di gelanggang yang lain, set 
yang sedang dimainkan dikira batal dan dimainkan semula 
dengan pemain-pemain yang sama. 

    
  9.1.4 Set yang telah dimainkan dahulu dikekalkan keputusannya. 
    

9.2 Sekiranya berlaku gangguan perlawanan melebihi 4 jam, maka 
keseluruhan perlawanan akan dimainkan semula. 

    
10. BANTAHAN/ RAYUAN 
    
 Mengikut Peraturan AM MASUM, perkara (13.0 dan 15.0) 
    
11. PERKARA YANG TIDAK DINYATAKAN 
    
 Sila rujuk Peraturan AM MASUM, perkara (21.0) 
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BOLING PADANG 
 
 
1. UNDANG-UNDANG PERMAINAN 
 

Pertandingan ini dijalankan mengikut Undang-Undang Persekutuan Lawn Bowls 
Antarabangsa ( Law of the Sports of Bowl Crsytal Mark Edition)  dan 
Persekutuan Lawn Bowls Malaysia yang sedang berkuatkuasa dan akan diakui 
sepanjang masa kejohanan ini. 

 
2. PERATURAN PERTANDINGAN 
 

Mengikut Undang-Undang dan Peraturan Am Pertandingan Majlis Sukan 
Universiti Malaysia (MASUM) yang dikuatkuasakan sepanjang masa. 

 
3. JENIS PERTANDINGAN 
 

Pertandingan Antara Pasukan Universiti-Universiti Awam Malaysia dan Universiti 
Jemputan MASUM. 

 
4. PENDAFTARAN PEMAIN 
 

4.1 Pendaftaran nama-nama pemain hendaklah dilakukan dengan 
menggunakan borang yang disediakan oleh Jawatankuasa Pengelola 
dan hanya pemain-pemain yang berdaftar sahaja dibenarkan untuk 
bermain. 

 
4.2 Tiap-tiap pasukan mestilah mengandungi tidak kurang daripada lima (5) 

orang pemain dan seorang pemain  simpanan. 
  
5. CARA PERTANDINGAN 
 
 5.1 Kejohanan ini adalah diantara pasukan. 
 

5.2 Acara yang akan dipertandingkan adalah: 
5.2.1 Perseorangan 
5.2.2 Bergu  (Pairs) 
5.2.3 Bertiga  (Triples) 
5.2.4 Berempat  (Fours) 

5.3 Permainan akan dijalankan mengikut disiplin permainan. 
 
5.4 Susunan pemain hendaklah mengikut aturan permainan dimana acara 

perseorangan akan bermain serentak dengan acara berempat manakala 
acara bergu akan dijalankan serentak dengan acara bertiga. 

 
6. SISTEM PERTANDINGAN 
 

6.1 Masa bermain bagi acara Bergu, Bertiga dan Berempat adalah selama 2 
jam  atau 15 ends yang mana terdahulu.  Manakala bagi acara 
perseorangan masa bermain adalah 2 jam atau apabila salah seorang 
dari pemain tersebut mencapai mata 21 yang mana terdahulu. 

 
6.2 Untuk acara perseorangan, pemain di benarkan melihat perubahan pada 

‘Head’ adalah selepas meleretkan bowls ketiga dan untuk acara pasukan 
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hanya skip sahaja yang dibenarkan.Pemain-pemain yang lain tidak 
dibenarkan sama sekali. 

 
6.3 Pertukaran pemain boleh dibuat bagi pemain Bergu, Bertiga dan 

Berempat sahaja. Pertukaran hanya boleh dibuat sebelum perlawanan 
sahaja dan bukan semasa perlawanan sedang berlangsung. 

 
 
6.4      Bagi perlawanan peringkat kumpulan, perlawanan akan dijalankan  
           secara liga. 

 
6.5       Bagi perlawanan suku akhir, separuh akhir, penentuan ketiga/  
           keempat dan akhir akan dijalankan secara kalah mati. 

  
7. CARA MEMUTUSKAN KEPUTUSAN 
 
 7.1 Pemberian mata perlawanan: 
  
  7.1.1 Menang - 3 mata 
   Seri  - 1 mata 
   Kalah  - 0 mata 
 

7.2 Pasukan yang mendapat jumlah mata yang tertinggi akan dikira sebagai 
pemenang. 

 
7.3 Jika masih seri, pasukan yang memperolehi jumlah perbezaan skor 

terbanyak dikira sebagai pemenang. 
 

7.4 Jika masih seri, pasukan yang mendapat jumlah skor terbanyak di kira 
sebagai pemenang 

 
7.5 Jika masih seri, pasukan yang mengalahkan lawan di kira menang 
 
7.6 Jika masih seri, pasukan yang mendapat jumlah kemenangan end 

terbanyak dari perlawanan keseluruhan dikira pemenang 
 
7.7 Jika masih tiada keputusan, sistem ‘Sudden Death Bowls’ akan dilakukan     

( penentuan akan ditentukan berdasarkan 1 end). 
 
7.8 Keputusan Johan Keseluruhan pasukan akan ditentukan berdasarkan 

jumlah kutipan pingat emas yang terbanyak dari 4 disiplin. 
 
7.9 Jika masih seri, kutipan tertinggi pingat  perak akan diambil kira bagi 

menentukan pemenang. 
 
7.10  Jika masih seri, kutipan pingat gangsa akan diambil kira bagi menentukan 

pemenang. 
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8. KELEWATAN 
 

8.1 Setiap perlawanan hendaklah dimulakan sebaik sahaja isyarat bermain 
diberikan oleh pengadil.   

  
8.2 Mana-mana perlawanan yang tidak dapat dijalankan setelah isyarat 

bermain di berikan dari kelewatan mana-mana pasukan, penalti skor 
akan dikenakan seperti berikut:- 

 
 

8.2.1 Mana-mana pasukan yang lewat 5 minit akan memberi satu (1) 
skor kepada pihak lawan dan lima minit seterusnya sehinggalah 
melebihi 15 minit maka kemenangan percuma diberikan kepada 
pihak lawan dengan skor 7-0. 

            
8.3 Jika permainan telah berlangsung lebih 1 jam atau 8 end dan berlaku 

gangguan cuaca, keputusan permainan akan diambil kira. Jika gangguan 
cuaca berlangsung dan perlawanan tidak melebihi 1 jam atau 8 end, 
perlawanan akan diberhentikan selama 30 minit dan  keputusan 
perlawanan akan ditentukan oleh Mesyuarat Jawatankuasa Teknikal 
Boling Padang MASUM. 

 
9. PAKAIAN 
 

9.1 Setiap pasukan hendaklah menggunakan pakaian yang seragam dalam 
setiap perlawanan. 

 
 9.2 Jersi atau baju T yang berkolar sahaja dibenarkan 
  

9.3 Kasut hendaklah tidak bertumit dan bertapak rata sahaja yang 
dibenarkan 

  
10. RE – SPOT JACK  
 

10.1   Tiada ’dead end’ dalam permainan. 
 
10.2 Jika jack telah keluar dari ’rink’ ianya akan diletakkan point terdekat 

dimana ianya 2 meter dari dari ’ditch’ dan  1.5 meter di  kiri & kanan ’ T’ 
mengikut arah keluarnya jack tersebut. 

    
11. BANTAHAN/RAYUAN 
 

Sila rujuk Peraturan Am (13.0) MASUM 
 
12. PERKARA YANG TIDAK DINYATAKAN 
 
 Sila rujuk Peraturan Am (21.0) MASUM 
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CATUR 
 

 
1.  UNDANG-UNDANG CATUR PERMAINAN  

 
1.1  Pertandingan   ini   dijalankan   mengikut   Undang-undang Persekutuan 

Catur Antarabangsa (FIDE) dan Peraturan Am Sukan MASUM. 
 
2. JENIS PERTANDINGAN  

 
2.1  Pertandingan antara pasukan Universiti-universiti Awam Malaysia dan 

Universiti Jemputan MASUM. 
 
2.2  Pertandingan yang dipertandingkan adalah: 

2.2.1  Pertandingan berpasukan Lelaki 
2.2.2  Pertandingan berpasukan Wanita 

 
3. PENDAFTARAN PEMAIN/PEMBENTUKAN PASUKAN  

 
3.1  Setiap university dibenarkan mendaftar: 

 
3.1.1  Satu pasukan lelaki 

 
3.1.1.1 Pasukan terdiri daripada 6 pemain, iaitu 4 pemain 

utama dan 2 pemain simpanan 
 
3.1.2  Satu pasukan wanita 

 
3.1.2.1 Pasukan terdiri daripada 6 pemain, iaitu 4 pemain 

utama dan 2 pemain simpanan 
 

3.2  Pendaftaran  pemain  hendaklah  disampaikan  kepada  jawatankuasa  
pengelola sebelum pertandingan pertama bermula. 

 
3.3  Hanya  pemain  yang  berdaftar  dalam  borang  pendaftaran  sahaja  

dibenarkan bermain dalam kejohanan ini. 
 
4. SISTEM PEMAINAN  

 
4.1  Pertandingan adalah dijalankan secara system Swiss. 
 
4.2  Pendaftaran Pemain 

 
4.2.1  Susunan pemain yang didaftarkan adalah tetap dan tidak boleh 

dipinda. 
 
4.2.2  Untuk  setiap  kategori  pemainan,  setiap  pasukan  hendaklah  

mendaftar dan menyerahkan senarai pemain yang akan 
bermain (4 orang pemain sahaja). Masa  pendaftaran pemain 
15minit  sebelum  permainan dimulakan. 
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4.3  Tempoh permainan 
 
4.3.1  Masa  permainan  adalah  90  minit  untuk  setiap  pemain.  

Jumlah  jam maksima satu permainan adalah 180 minit. 
 

4.4  Kawalan Masa 
 
4.4.1  Kawalan masa untuk setiap permainan dibuat dengan 

menggunakan jam catur. 
 

4.5  Merekod Permainan 
 

4.5.1  Setiap pemain dikehendaki merekod setiap pergerakan yang 
dilakukan. Pemain yang mempunyai baki masa 5 minit atau 
kurang dikecualikan dari merekod. 

 
5. KEPUTUSAN 
 

5.1  Setiap pemain akan diberi mata seperti berikut: 
 

Menang 
 
1 mata Seri  
½ mata Kalah 
0 mata 

 
5.2  Jumlah  mata  yang  dikumpulkan  oleh  pemain  setiap  pasukan  

akan  menjadi pemutus kepada kedudukan  pasukan  berkenaan  bagi 
setiap permainan.  Cara memberi mata adalah: 

 
Menang 
 
1 mata Seri  
½ mata Kalah 
0 mata 

 
5.3  Pengiraan pemenang berdasarkan: 

5.3.1            Game Point 
5.3.2    Match Point 
5.3.3  PE (Personal Encounter) 
5.3.4   BroadDown 

 
6. PAKAIAN  

 
6.1  Pemain hendaklah berpakaian kemas (tidak dibenarkan berselipar) 

 
7. KELEWATAN  

 
7.1  Pemain yang datang selepas 90 minit permainan dimulakan dikira 

kalah. Pemain pasukan lawan diberi mata 1 (satu). Jika kesemua 
anggota pemain satu pasukan tidak hadir selepas 90 minit, maka 
pasukan lawan dikira menang dan diberi mata 1, sementara setiap 
pemainnya akan juga diberi mata 1 (satu). 
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FUTSAL  
 
 

1.  NAMA 
 
Pertandingan ini dinamakan Kejohanan Futsal  Sukan Majlis Sukan Universiti 
Malaysia (SUKAN MASUM). 
 

2.  PENGELOLA 
 
2.1  Sukan MASUM ini dikelolakan oleh Majlis Sukan Universiti Malaysia 

(MASUM) dengan kerjasama dari semua Universiti Awam di Malaysia 
yang bergabung dengan MASUM. 
 

2.2  Bagi maksud pengelolaan, Majlis MASUM bertanggungjawab dengan 
perkara-perkara dasar dan boleh menyerahkan kuasa pengelolaan 
serta aktiviti Sukan kepada mana-mana ahli MASUM atau satu 
jawatankuasa khas yang ditubuhkan oleh Majlis MASUM. 
 

2.3  Adalah menjadi tanggungjawab jawatankuasa pengelola menerangkan 
secara lengkap dan jelas peraturan pertandingan Futsal MASUM 
kepada badan/persatuan sukan/orang perseorangan yang terlibat 
dalam pengelolaan Kejohanan ini. 

 
3.  KELAYAKAN 
 

3.1  Semua Universiti Awam di Malaysia yang bergabung dengan Majlis 
Sukan Universiti Malaysia layak menyertai Sukan MASUM dan 
universiti-universiti yang dijemput MASUM. 
 

3.2  Peserta 
 
3.2.1  Semua pelajar yang berdaftar dan menghadiri kursus sepenuh 

masa di peringkat Diploma dan Ijazah Pertama yang 
ditawarkan di Universiti Awam Malaysia yang menjadi ahli MASUM. 
 

3.2.2  Semua pelajar yang berdaftar dan menghadiri kursus sepenuh 
masa di peringkat pasca siswazah layak mengambil bahagian 
dengan syarat mendapat pengesahan daripada Jabatan 
Pengajian Siswazah Univesiti masing-masing. 
 

3.2.3  Pelajar Pra-U, Pra-Diploma, Pra-Ijazah, adalah tidak 
dibenarkan mengambil bahagian.Hanya Pelajar Pra-U, Pra- 
Diploma, Pra-Ijazah, Matrikulasi dan Kursus Asasi yang 
diuruskan oleh universiti berkenaan dibenarkan mengambil 
bahagian. 
 

3.2.4  Pelajar-pelajar tahun akhir yang telah menamatkan pengajian 
hanya layak mewakili universiti sehingga semester berkenaan 
berakhir sahaja. 
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4.  KAD AKREDITASI 
 

4.1  Semua peserta dikehendaki membawa bersama kad matrik sepanjang 
Sukan MASUM dijalankan. 
 

4.2  Jawatankuasa Pengelola adalah bertanggungjawab untuk 
menyediakan Kad Akreditasi kepada semua Pegawai dan 
Atlet yang mengambil bahagian. Pemakaian Kad Akreditasi 
adalah DIWAJIBKAN sepanjang kejohanan berlangsung. 
 

5. BILANGAN PEGAWAI/PESERTA 
 

5.1  Bilangan pegawai dan peserta  adalah seperti berikut: 
 

BIL  Bil. Pemain  Bil. Peserta  Bil. Pegawai  
1. Futsal (L)  12 2 
2. Futsal (W)  12 2 

 
5.2  Penyerahan Penyertaan 

 
Tiap-tiap universiti atau kontinjen dikehendaki mengemukakan 
Borang Pengesahan Penyertaan kepada pihak 
Pengelola tidak lewat daripada 90 hari sebelum tarikh kejohanan 
bermula dan borang pengesahan atlit diserahkan 
kepada pihak Pengelola tidak lewat daripada 30 hari sebelum tarikh 
kejohanan. 
 

5.3 Borang Pertandingan 
 
5.3.1  Semua pasukan dimestikan menggunakan borang pendaftaran 

Futsal MASUM dan borang perlawanan Fursal MASUM 
5.3.2  Semua borang pendaftaran pasukan hendaklah ditandatangani 

Oleh Pengarah atau Ketua Pusat/Unit Sukan dan diserahkan 
kepada Jawatankuasa Pengelola Futsal MASUM. 

5.3.3  Hanya pemain yang berdaftar di dalam borang pendaftaran 
permainan semasa taklimat pengurus-pengurus pasukan 
sahaja layak mengambil bahagian. 
 

6. REFERI KEHORMAT/KETUA PENGADIL 
 

6.1  Pengadil bertauliah akan disediakan oleh Jawatankuasa Pengelola 
bagi tiap-tiap permainan yang dipertandingan mulai dengan peringkat 
awal. 

6.2  Referi kehormat/Ketua Pengadil hendaklah disediakan oleh 
Jawatankuasa Pengelola sepanjang pertandingan dijalankan bagi 
semua permainan yang dipertandingkan. 

 
7. PAKAIAN 

 
7.1  Setiap pemain/pasukan hendaklah memakai pakaian yang dibenarkan 

dalam undang-undang permainan Futsal . 
7.2  Jika kedua-dua pasukan memakai pakaian yang sama warnanya, 

pasukan yang namanya mula-mula tercatat dalam jadual 
pertandingan mestilah menukar kepada pakaian yang lain warnanya. 
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8.  PERALATAN 
 

8.1  Semua jenis peralatan permainan akan ditetapkan oleh Jawatankuasa 
Teknikal MASUM dan hendaklah disediakan oleh Jawatankuasa 
Pengelola. 
 

 
8.2  Semua peralatan dan padang/gelanggang hendaklah disediakan oleh 

Jawatankuasa Pengelola dan mengikut spesifikasi yang dibenarkan. 
 
8.2.1  Pengelola Sukan MASUM hendaklah memberitahu Majlis 

MASUM jenis-jenis kemudahan padang atau gelanggang yang 
digunakan semasa kejohanan. 

 
9.  SISTEM PERTANDINGAN 
 

Pertandingan ini dijalankan mengikut Zon Universiti masing-masing iaitu Zon 
Utara, Zon Selatan, Zon Tengah B, Zon Timur dan Zon Tengah A . 
Sistem pertandingan akan dijalankan secara Liga setiap zon. Johan dan Naib 
Johan setiap zon akan layak  ke pusingan seterusnya iaitu ‘Grand Final’. 
 
9.1 Cara Empat (4) Kumpulan (Grand Final) 
 

9.1.1 Pasukan akan dibahagikan kepada Tiga (3) kumpulan (A, B dan 
C) 
 

9.1.2 Setiap kumpulan mengandungi sekurang-kurangnya 4 pasukan 
melalui cabutan undi. 
 

9.1.3 Johan setiap zon akan diundi terlebih dahulu untuk mengisi 
kedudukan Kumpulan dan diikuti dengan pasukan Naib Johan. 

 
9.1.4 Johan setiap kumpulan A,B dan C akan layak kepusingan Suku 

Akhir seperti berikut: 
 

9.2 Cara Tiga (3) Kumpulan 
 
9.2.1  Pusingan Awal 

 
9.2.1.1 Sekiranya penyertaan terdiri daripada sembilan (9) 

pasukan,  pertandingan akan dijalankan berikut: 
 

9.2.2 Pusingan Suku Akhir 
 
9.2.2.1 Johan dan Naib Johan setiap kumpulan adalah layak 

untuk memasuki pusingan Suku Akhir. 
 
9.2.2.2 Johan A dan Johan B diberikan “Bye” seperti 

berikut:- 
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Johan A 

N. Johan C 

 

N. Johan B 

 

Johan C 

 

N. Johan A 

Johan B 

 
10. UNDIAN DAN JADUAL PERTANDINGAN 
 

Undian akan dijalankan oleh Jawatankuasa Teknikal MASUM dan 
susunan jadual pertandingan akan dibuat oleh Jawatankuasa 
Pengelola mengikut format yang ditetapkan oleh Jawatankuasa 
Teknikal MASUM. 

 
11. PEMBERIAN MATA 

Menang - 3 
Seri - 1 
Kalah - 0 
Atau mengikut syarat pemberian mata peraturan permainan yang 
mempunyai sistem pemberian mata sendiri. 

 
12.  KELEWATAN 

 
12.1  Senarai nama pemain hendaklah diserahkan kepada meja urusetia 

permainan sebelum masa perlawanan bermula. Hanya 5 minit Masa 
menunggu akan diberikan kepada setiap pasukan selepas masa yang 
telah ditetapkan dalam jadual perlawanan. 

 
12.2  Semua perlawanan akan dijalankan mengikut masa yang ditetapkan. 

 
13.  PENANGGUHAN 

 
13.1  Tarikh, masa dan tempat perlawanan yang telah ditetapkan/jadualkan 

sama sekali tidak boleh diminta tangguh atau diubah oleh pasukan 
yang mengambil bahagian. 

 
13.2  Jawatankuasa Pengelola adalah mempunyai kuasa mutlak untuk 

menangguh atau mengubah sesuatu perlawanan dengan diberitahu 
terlebih dahulu atau diputuskan dengan serta-merta. 

 
13.3  Mana-mana perlawanan yang ditangguhkan Jawatankuasa Pengelola 

hendaklah menetapkan semula perlawanan yang ditangguhkan itu. 
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14.  MENARIK DIRI DAN MENYERAH KALAH 

 
14.1  Setiap pasukan dimestikan menghabiskan setiap perlawanan dan 

tidak boleh dengan sengaja memberi kemenangan percuma kepada 
pihak lawan untuk perlawanan yang akan atau sedang berlangsung. 
Setiap pasukan dikehendaki meneruskan permainan walaupun telah 
layak untuk pusingan seterusnya. 

 
14.2  Jika berlaku kecederaan sebelum perlawanan dan pasukan terlibat 

memberi kemenangan kepada pihak lawan maka pemain yang cedera 
mestilah mendapat pengesahan daripada Doktor Universiti yang 
disediakan oleh Tuan Rumah/Jawatankuasa Pengelola. 

 
15.  RAYUAN/BANTAHAN 

 
15.1  Sebarang bantahan atau rayuan hendaklah dibuat secara bertulis oleh 

pegawai/pengurus pasukan dan disahkan oleh Pegawai Unit/Pusat 
Sukan Universiti berkenaan dan hendaklah diserahkan kepada 
Setiausaha Jawatankuasa Pengelola atau wakilnya dalam tempoh 
tidak lebih dari satu (1) jam selepas tamat perlawanan atau mengikut 
masa yang ditetapkan oleh permainan tersebut dengan disertakan 
wang tunai sebanyak RM250.00 (Ringgit Malaysia Dua Ratus Lima 
Puluh Sahaja) sebagai cagaran dan yuran proses. 

 
15.2  Wang cagaran itu akan hilang dan menjadi pendapatan MASUM 

sekiranya bantahan atau rayuan itu tidak diterima. 
 
15.3  Sekiranya bantahan atau rayuan diterima oleh Juri Rayuan maka 

wang cagaran sebanyak RM 200.00 sahaja akan dikembalikan. 
 
15.4  Semua bantahan/rayuan hendaklah ditulis dalam Bahasa Malaysia. 
 

16.  JAWATANKUASA BANTAHAN/TATATERTIB TERDIRI DARIP ADA 
5 ORANG YANG TERDIRI DARIPADA SEPERTI BERIKUT:- 
 
16.1  Pengerusi Jawatankuasa Teknikal MASUM atau wakil dari kalangan 

ahliMASUM 
 
16.2 Pengerusi Teknikal Kejohanan atau wakil Pengerusi Permainan atau  

Pengarah Kejohanan 
 
16.3 Tiga orang Ahli Jawatankuasa Permainan MASUM yang berkecuali. 

 
17.  JURI RAYUAN 
 

Jawatankuasa Pengelola hendaklah menubuhkan Juri Rayuan yang terdiri 
Tiga (3) orang – minimum atau Lima (5) orang – maksimum daripada 
sekurang-kurangnya 3 buah universiti yang berbeza. Ahli-ahli hendaklah 
terdiri:- 
 
a.  Pengerusi MASUM atau wakil 
b.  Pengerusi Jawatankuasa Teknikal MASUM atau wakil 
c.  3 orang Ahli Majlis MASUM yang berkecuali. 
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18.  TINDAKAN TATATERTIB 
 
Seseorang pemain yang digantung permainannya oleh badan-badan tersebut 
dibawah tidak dibenarkan menyertai sebarang pertandingan dalam tempoh 
pergantungannya:- 
1.  Universiti Awam di Malaysia 
2.  Majlis Sukan Universiti Malaysia (MASUM) 
3.  Persatuan Permainan Negeri 
4.  Persatuan Permainan Kebangsaan 

 
19.  SIJIL 

 
Sijil Penyertaan akan disediakan oleh JAWATANKUASA MASUM dan akan 
diberi kepada semua peserta. 

 
20.  HADIAH 

 
Hadiah akan disediakan oleh pihak MASUM untuk Pemenang -pemenang 
Pertama, Kedua dan Ketiga berserta Medal pasukan. 

 
21.  PIALA PUSINGAN 

 
19.1  Pasukan yang menang adalah bertanggungjawab ke atas penjagaan 

Piala Pusingan. 
 
19.2  Pasukan yang menang adalah bertanggungawab untuk memulangkan 

dan menyerahkan Piala Pusingan dalam keadaan yang baik kepada 
Jawatankuasa Pengelola 6 bulan selepas kejohanan tamat. 

 
19.3  Sekiranya Piala Pusingan didapati rosak atau hilang semasa dalam 

simpanan pasukan yang menang, pasukan berkenaan hendaklah 
membaiki atau menggantikannya. 
 

22.  DENDA 
 
Mana-mana pasukan yang menarik diri selepas tempoh pengesahan 
penyertaan tamat, maka pasukan tersebut tidak dibenarkan untuk menyertai 
Futsal MASUM pada tahun berikutnya. 

 
23.  PERATURAN LAIN YANG TIDAK DINYATAKAN 

 
21.1  Peraturan-peraturan di atas hendaklah dipatuhi melainkan jika ada 

dinyatakan berlainan dalam pertandingan permainan tertentu. 
 
21.2  Semua perkara yang tidak dinyatakan dalam peraturan Am ini akan 

diputuskan oleh Jawatankuasa Induk MASUM dan keputusannya 
adalah muktamad 

 
21.3  Sebarang pindaan, tambahan atau perubahan peraturan yang 

ditetapkan TIDAK DIBENARKAN semasa taklimat Pengurus Pasukan. 
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GOLF 
 
1.  UNDANG-UNDANG PERMAINAN 
 

Pertandingan ini dijalankan mengikut peraturan yang telah ditetapkan oleh ‘ The 
Royal And Ancient Golf Club Of St. Andrews’  dan peraturan-peraturan tempatan  
berkaitan, melainkan  apa-apa kekecualian atau keputusan lain yang ditetapkan 
oleh jawantankuasa penganjur. 
 

2.  PERATURAN PERTANDINGAN 
 
Mengikut Undang-Undang dan Peraturan Am Pertandingan Majlis Sukan Universiti 
Malaysia   (MASUM)   yang   dikuatkuasakan   sepanjang   kejohanan   sukan   ini   dan 
jawatakuasa penganjur. 
 
3.  JENIS PERTANDINGAN 
 

3.1  Pertandingan Antara Pasukan Universiti-Universiti Awam Malaysia dan 
Universiti Jemputan MASUM. 

 
3.2  Acara yang dipertandingkan ialah kategori individu. 

 
4.  PENDAFTARAN PESERTA 
 

4.1  Setiap universiti boleh mendaftar sekurang-kurangnya seorang (1) 
peserta bagi setiap kategori lelaki dan wanita dan maksima lapan (8) 
orang peserta lelaki dan empat (4) orang peserta wanita. 

 
5. SISTEM PERTANDINGAN  
  

5.1 Sistem pertandingan adalah berdasarkan kepada kiraan ’nett score’ bagi 
18 lubang berdasarkan ’system 36 stroke play’.  

  
5.2 Handicap maksimum yang dikira adalah 24 bagi lelaki dn 36 bagi wanita.  

  
5.3 Susunan ‘flight’ adalah mengikut ketetapan yang dibuat oleh 

jawantankuasa penganjur. 
  

5.4  Peserta-peserta pertandingan hendaklah melapor diri 15 minit sebelum  
masa giliran permainan yang ditetapkan. Pemain yang melapor diri lewat 
dari masa yang ditetapkan akan dibatalkan penyertaannya. 

 
5.5  Keputusan pemenang akan ditentukan berdasarkan ’nett score’ terbaik. 

 
5.6  Keputusan markah pemenang yang dibawa untuk pengiraan keputusan 

keseluruhan permainan MASUM dikira berdasarkan markah tertinggi 
terkumpul seorang pemenang sahaja setiap universiti. 

 
5.7  Sekiranya keputusan seri, OCB akan dikira berdasarkan : 

 
5.7.1  9 lubang terakhir (2nd nine) 
5.7.2  6,3 dan 1 lubang terakhir (2nd nine) 

 
5.8 Hal-hal akan dirujuk kepada Peraturan Am (9.0) MASUM 
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6.  PERKARA-PERKARAYANG DITERANGKAN 
 

6.1  Jawatankuasa penganjur mempunyai kuasa untuk membuat keputusan 
yang difikirkan wajar untuk menjayakan kejohanan ini. 

 
6.2  Sebarang keputusan yang dibuat berkaitan dengan perkara-perkara yang   

tidak dicatatkan di dalam peraturan ini adalah muktamad. 
 
7.  PAKAIAN 
 

Semua pemain mestilah berpakaian golf yang dibenarkan dengan kasut   
berpaku lembut 

 
8.  TELEFON BIMBIT 
 

Para pemain tidak dibenarkan menggunakan telefon bimbit sepanjang   
pertandingan berlangsung. 

 
9.  KUASA DAN KEPUTUSAN 
 

Jawatankuasa penganjur akan melantik seorang pengadil pertandingan.   
Keputusan pengadil ini hendaklah digunapakai  bagi menyelesaikan  masalah 
yang timbul semasa pertandingan berlangsung. 

 
10.  BANTAHAN/RAYUAN 
 

Sila rujuk Peraturan Am (13 & 15) MASUM 
 
11.  PERKARA YANG TIDAK DINYATAKAN 
 

Sila rujuk Peraturan Am (21.0) MASUM 
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HOKI 
 
 
1. UNDANG-UNDANG PERMAINAN 

 
Pertandingan ini dijalankan mengikut Undang-Undang Persekutuan Hoki 
Antarabangsa (FIH) yang sedang dikuatkuasakan dan akan diikuti sapanjang 
masa kejohanan ini 

 
2. PERATURAN PERTANDINGAN 

 
Mengikut Undang-Undang dan Peraturan Am Pertandingan Majlis Sukan 
Universiti Malaysia (MASUM) yang dikuatkuasakan sepanjang kejohanan sukan 
ini. 

 
3. PENYERTAAN DAN KELAYAKAN PEMAIN 

 
Mengikut Peraturan Am Sukan MASUM (Perkara 3.0). 

 
4. PENDAFTARAN PEMAIN DAN PEGAWAI 
 

4.1 Setiap pasukan dibenarkan mendaftar maksimum 18 orang pemain serta 
dua (2) orang pegawai di dalam Borang Pendaftaran Perlawanan seperti 
berikut:- 
 
4.1.1 Pemain   - 18 orang 
4.1.2 Pengurus   - Seorang (1) 
4.1.3 Jurulatih   - Seorang (1) 

 
4.2 Borang Pendaftaran Pemain dan Borang Pendaftaran Perlawanan 
 

4.2.1 Borang Pendaftaran Pemain yang lengkap dengan nama peserta 
dan lain-lain maklumat yang diperlukan hendaklah dikemukakan 
oleh Pengurus Pasukan kepada pihak Jawatankuasa Pengelola 
sebelum Taklimat Pengurus Pasukan. Sebarang pertukaran 
pemain tidak dibenarkan selepas taklimat tersebut. 

 
4.2.2 Borang Pendaftaran Perlawanan hendaklah diserahkan kepada 

pegawai teknikal yang bertugas di meja teknikal 15 minit sebelum 
perlawanan dimulakan. 

 
4.2.3 Hanya pemain yang berdaftar di dalam Borang Pendaftaran 

Pemain sahaja dibenarkan mendaftar di dalam Borang 
Pendaftaran Perlawanan. 

 
4.2.4 Semua borang hendaklah ditandatangani dan disahkan oleh 

Pengarah Sukan atau Ketua Pusat/ Unit Sukan universiti 
berkenanan. 
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5. PAKAIAN DAN WARNA PASUKAN 
 
5.1 Setiap pasukan diminta menyediakan dua (2) set pakaian pasukan yang 

berlainan warna. Pakaian warna ini hendaklah meliputi seperti berikut: 
 

5.1.1 Baju 
5.1.2 Seluar 
5.1.3 Stoking 

 
5.2 Nombor jersi mestilah terdiri daripada nombor satu (1) hingga nombor 18 

sahaja. 
 
5.3 Sekiranya pengadil mendapati kedua-dua pasukan dalam sesuatu 

perlawanan memakai jersi yang mengelirukan, ‘home team/first mention 
team’ wajib menukar warna jersi. 

 
5.4 Penjaga gol diwajibkan memakai ‘face mask/goalkeeper helmet’. 

 
5.5 Semua pemain diwajibkan memakai ‘shin pad’ ketika bermain. 

 
5.6 Pakaian yang sesuai untuk pemain hoki. 

 
6. PENGADIL 

 
Pengadil yang bertauliah akan disediakan oleh Jawatankuasa Pengelola bermula 
daripada pusingan awal hingga ke perlawanan akhir. 

 
7. TEMPAT PERTANDINGAN (VENUE) DAN NOMBOR PERTUKARA N 

 
Tempat pertandingan (venue) akan disediakan dan ditentukan oleh 
Jawatankuasa Pengelola dan mengikut spesifikasi yang telah ditetapkan oleh 
(FIH) 

 
8. SISTEM PERTANDINGAN 
 

Mengikut Peraturan Am Sukan MASUM (9.0) 
 
9. CARA MENENTUKAN KEPUTUSAN LIGA/PERLAWANAN 

 
9.1 Secara Liga  / Pusingan Awal 

 
9.1.1 Pemberian mata: 

Menang - 3 mata 
Seri  - 1 mata 
Kalah  - 0 mata 

9.1.2 Jika dua (2) atau lebih pasukan memperolehi mata yang sama, 
maka pemenang akan ditentukan seperti berikut:- 
 
9.1.2.1 Pasukan yang memenangi lebih perbezaan gol akan 

dikira pemenang. 
 
9.1.2.2 Jika masih sama, pasukan yang menjaringkan lebih 

banyak gol dikira pemenang. 
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9.1.2.3 Jika masih sama, pasukan yang telah mengalahkan 
pasukan lawannya dalam perlawanan awal akan dikira 
pemenang. 

 
9.1.2.4 Jika masa sama, pemenang akan ditentukan melalui 

sistem pukulan penalti (Perkara 9.3) 
 

9.2 Pusingan Kedua, Peringkat Suku, Separuh Akhir / Akhir 
 

9.2.1 Perlawanan pusingan kedua, peringkat suku dan separuh akhir 
akan dijalankan secara kalah keluar. Jika kedudukan seri selepas 
sepenuh masa tamat, sistem pukulan penalti (Perkara 9.3) akan 
dijalankan. 

 
9.2.2 Pasukan yang kalah diperingkat separuh akhir akan bermain 

untuk tempat ke-3 / ke-4. Jika kedudukan seri selepas sepenuh 
masa tamat, sistem pukulan penalti (Perkara 9.3) akan dijalankan. 

 
9.2.3 Bagi perlawanan akhir, jika kedudukan seri selepas sepenuh 

masa tamat. Maka pemenang akan ditentukan secara berikut:- 
 

9.2.2.1 Perlawanan masa tambahan 7 ½ X 7 ½ minit secara 
‘golden goal’ akan dijalankan setelah pasukan terbabit 
berehat lima (5) minit. 

 
9.2.2.2 Jika keputusan masih seri setelah masa tambahan 

tamat, sistem pukulan penalti (Perkara 9.3) akan 
dijalankan. 

 
9.3 Sistem Pukulan Penalti 

 
9.3.1 Semua pemain yang didaftarkan dalam perlawanan tersebut 

adalah layak untuk mengambil pukulan penalti dan pemain yang 
sedang menerima hukuman pergantungan tidak boleh 
didaftarkan. 

 
9.3.2 Pengurus pasukan bertanggungjawab untuk mendaftar lima (5) 

orang pemain untuk mengambil pukulan dari tanda penalti yang 
akan dijalankan secara berselang seli. 

 
9.3.3 Pengadil akan memutuskan gol mana pukulan penalti akan 

dijalankan. 
 

9.3.4 Pengadil akan membuat undian untuk menentukan pasukan mana 
yang akan memulakan pukulan penalti terlebih dahulu. 

 
9.3.5 Sekiranya keputusan masih seri selepas siri pertama pukulan 

penalti diambil, maka siri kedua pukulan penalti akan diteruskan 
secara ‘sudden death’ dengan menggunakan pemain yang sama 
(Perkara 9.3.2) tanpa mengikut turutan/turutan sehingga 
pemenang dapat ditentukan. 

 
9.3.6 Pemain yang didaftarkan untuk mengambil pukulan penalti sahaja 

dibenarkan berada di kawasan 25 ela. 
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9.3.7 Penjaga gol boleh ditukar pada bila-bila masa sahaja dengan 

pemain-pemain yang berdaftar (Perkara 9.3.2) sahaja semasa 
pukulan penalti itu dijalankan. 

 
10. MASA PERMAINAN 

 
10.1 35 X 5 X 35 minit untuk semua peringkat (pusingan awal / suku akhir / 

tempat 3 & 4 / akhir). 
 
10.2 7 ½ X 7 ½ minit untuk masa tambahan (perlawanan akhir sahaja). 

 
11. KELEWATAN DAN KETIDAKHADIRAN 

 
11.1 Hanya 15 minit sahaja diberikan kepada pasukan yang lewat dan selepas 

itu, pihak lawanya akan diberi kemenangan percuma dengan skor 2-0. 
 
11.2 Sekiranya sesuatu pasukan enggan bermain (tidak hadir) pada sesuatu 

perlawanan, tidakan tatatertib akan diambil oleh Jawatankuasa 
Teknikal/Pengelola. 

 
12. PERLAWANAN YANG DITUNDA ATAU DIBERHENTIKAN 

 
12.1 Sekiranya pengadil berpendapat bahawa padang tidak sesuai untuk 

permainan disebabkan oleh keadaan cuaca atau kerana hal-hal yang 
tidak dijangkakan, perlawanan itu tidak dapat dimainkan atau sekiranya 
sesuatu perlawanan diberhentikan akibat hal-hal diluar kawalan kedua-
dua pasukan, maka perlawanan yang ditunda atau diberhentikan itu akan 
ditetapkan mengikut peraturan yang telah ditetapkan oleh Persatuan Hoki 
Antarabangsa (FIH). 

 
13. PERTUKARAN/PENGGANTIAN PEMAIN 
 

13.1 Pemain boleh diganti dan dimasukkan semula pada bila-bila masa 
sesuatu perlawanan terhadap pemain yang didaftarkan (‘rolling 
subsutition’). 

 
13.2 Masa permainan hanya akan dihentikan sekiranya:- 

 
13.2.1 Pertukaran pemain yang tercedera parah atau kehilangan 

keupayaan untuk bermain. 
 
13.2.2 Pertukaran penjaga gol. 

 
13.3 Semua pertukaran pemain hendaklah dilakukan dihadapan meja teknikal 

dan dikawalselia oleh Pegawai Teknikal yang bertugas. 
 
13.4 Sekiranya pertukaran pemain adalah dengan ketua pasukan, pasukan 

berkenaan hendaklah melantik seorang daripada pasukannya yang 
berada di dalam padang untuk menggantikan ketua pasukan yang sedia 
ada. 
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14. TINDAKAN TATATERTIB 
 
14.1 Semua pemain/pegawai adalah dilarang mengeluarkan kata-kata kesat 

dan berkelakuan kurang sopan terhadap pengadil/Pegawai Teknikal 
semasa di dalam dan diluar padang. Tindakan tatatertib akan  dikenakan 
kepada sesiapa yang melanggar peraturan ini. 

 
14.2 Berikut adalah mata demerit yang dikuatkuasakan untuk tindakan disiplin 

mengikut jenis-jenis kad tersebut:- 
 

Kad hijau : 2 mata 
Kad kuning : 4 mata 
Kad merah : 8 mata 

 
14.3 Berikut adalah tindakan disiplin mandatori berdasarkan pungutan mata 

demerit yang diperolehi:- 
 
8 hingga 10 mata demerit: : Satu (1) perlawanan 

gantung. 
12 hingga 14 mata demerit: Dua (2) perlawanan gantung. 
16 mata demerit ke atas : Bergantung kepada 

keputusan Mesyuarat 
Jawatankuasa Teknikal/ 
Pegelola yang akan 
diadakan secepat mungkin. 

 
14.4 Semua penggantungan adalah berjalan serta merta (automatik) dan 

adalah menjadi tanggungjawab Pengurus Pasukan untuk mengambil 
tindakan yang sapatutnya. 
 

15. BANTAHAN / RAYUAN 
 
Mengikut Peraturan Am Sukan MASUM (Perkara 13.0 dan 15.0). 

 
16. PERKARA-PERKARA LAIN YANG TIDAK DINYATAKAN 

 
Mengikut Peraturan Am Sukan MASUM (Perkara 21.0). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
6666666655555555        

KARATE DO 
 
1.   Undang – Undang Permainan 
 

1.1. Selain daripada peraturan – peraturan yang terkandung , pertandingan ini   
akan dijalankan mengikut undang – undang ‘ World Karate Federation’ 
(WKF). 

 
1.2. Sekiranya timbul sebarang perselisihan dari segi penafsirannya, maka 

undang – undang dalam Bahasa Inggeris yang terkini akan dipatuhi. 
 

1.3. Kejadian  diluar dugaan dan tidak dinyatakan  dalam peraturan atau undang 
– undang berkenaan akan diputuskan seperti berikut: 

 
1.3.1.  Semua  kejadian  akan  diputuskan  berasaskan  kepada 

Peraturan  Am MASUM. 
 

1.4. Sebarang perselisihan teknikal akan diputuskan berasaskan kepada Undang 
– Undang ‘World Karate Federation’ (WKF). 

 
2.   Peraturan Pertandingan 
 
Mengikut Undang – Undang   dan Peraturan Am Pertandingan Majlis Sukan Universiti 
Malaysia (MASUM) yang dikuatkuasakan sepanjang kejohanan sukan ini. 
 
3.   Jenis Pertandingan 
 

3.1. Kejohanan Terbuka Antara Pelajar Universiti – Universiti Awam Malaysia 
dan Universiti Jemputan MASUM. 

 
4.   Pendaftaran Peserta/Pembentukan Pasukan 
 

4.1. Setiap universiti @ pasukan  hanya boleh mendaftar  satu pasukan sahaja 
yang terdiri daripada : 

      Lelaki   Wanita 
Pengurus Pasukan      1        - 
Jurulatih       1           1 
Peserta     13       10 

        15       11 
 

4.2. Acara Individu 
 

4.2.1.   Acara Kata Individu (Lelaki & Wanita): 
  

Setiap  pasukan  dibenarkan  mendaftar  SEORANG  sahaja  peserta  
lelaki  dan seorang peserta wanita di dalam setiap KATEGORI yang 
dipertandingkan. 

 
4.2.2.   Acara Kumite Individu (Lelaki & Wanita): 

 
Setiap  pasukan  dibenarkan  mendaftar  seorang  SAHAJA  peserta  
lelaki  dan seorang peserta wanita di dalam setiap KATEGORI yang 
dipertandingkan. 
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4.3. Acara Berpasukan : 
 

4.3.1.  Acara KUMITE Berpasukan: 
 

4.3.1.1. Satu pasukan Lelaki hendaklah mengandungi sekurang – 
kurang LIMA (5) orang dan selebihnya TUJUH (7) 
peserta. 

4.3.1.2  Satu pasukan Wanita hendaklah mengandungi sekurang–
kurang TIGA (3) orang dan selebihnya EMPAT (4) 
peserta. 

4.3.1.3 Peserta-peserta dalam acara Kumite Berpasukan hanya 
dibenarkan dikalangan peserta yang didaftarkan di dalam 
acara Kumite Individu sahaja. 

 
4.3.2  Acara KATA Berpasukan (Lelaki & Wanita): 

 
Satu pasukan Lelaki dan satu pasukan wanita hendaklah 
mengandungi TIGA (3) orang peserta. 

 
4.4. Borang  Pendaftaran  Peserta  hendaklah  diserahkan  kepada  

Jawatankuasa  Pengelola sebelum kejohanan bermula. 
 

4.5. Sebarang pertukaran peserta hendaklah dibuat di dalam mesyuarat 
pengurus – pengurus pasukan. 

 
4.6. Proses undian akan diadakan mengikut turutan abjad tertakluk kepada 

senarai akhir di dalam Borang Pendaftaran Pasukan. 
 
5.   Sistem Pertandingan 
 

5.1. Pertandingan  bagi  acara  Individu  Kata  dan  Kumite  akan  dijalankan  
mengikut  sistem ‘Single  Knock-out’.  Peserta  yang  gagal  ke  peringkat  
akhir  iaitu  kalah  di  peringkat Separuh Akhir ke dua-dua peserta ini secara 
automatik mendapat tempat ke tiga. 

 
          5.2. Pertandingan bagi acara Berpasukan Kata dan Kumite akan dijalankan 

mengikut sistem ‘Single Knock-out Repechage’.  Pasukan yang gagal ke 
peringkat akhir iatu kalah di peringkat Separuh Akhir akan bertanding bagi 
penentuan tempat ketiga dan keempat. 

  
           5.3.   Masa  Pertandingan:  Bagi  acara  Individu  KUMITE  lelaki  adalah  3 minit  

dan Individu KUMITE wanita adalah 2 minit. 
 
6.   Acara – Acara 
 
           6.1.   Proses akhir Pendaftaran Pasukan bagi acara Individu dan Berpasukan – 

Hari Pertama 
 
           6.2.   Latihan Rasmi Pasukan atau Kontingen - Hari Kedua 
 
           6.3.   Acara Kata Individu, Berpasukan Kata dan Berpasukan Kumite - Hari Ketiga 
 
           6.4.   Acara Kumite Individu Lelaki Kategori -55kg,-60kg, -65kg & -70kg - Hari 

Keempat Acara Kumite Individu Wanita Kategori -48kg & -53kg 
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          6.5.    Acara Kumite Individu Lelaki Kagetori -75kg, -80kg, +80kg & Terbuka - Hari 

Kelima Acara Kumite Individu Lelaki Kagetori -60kg, +60kg & Terbuka 
 
7.   Timbang Berat 
 
Proses rasmi timbang berat akan diadakan pada setiap hari pertandingan mengikut 
kategori yang dipertandingkan pada hari tersebut. Sekiranya peserta gagal 
mengekalkan berat badan di dalam kategorinya, peserta berkenaan secara automatik 
tersingkir dari menyertai pertandingan ini. 
 
8.   Pakaian 
 
Rujuk Undang – Undang WKF (Peraturan Pertandingan Kata dan Kumite (Artikel 2 : Kod 
Pakaian @ ‘Dress Code’), Persekutuan Karate Dunia @ World Karate Federation (WKF) 
versi 5.5 Madrid Jun 2006) 
 
9.   Peralatan Keselamatan 
 
Beberapa peralatan keselamatan yang WAJIB dipakai oleh setiap peserta adalah seperti 
berikut; 
 
      9.1. “Mitts” yang diluluskan oleh WKF 

  (seorang peserta memakai merah & seorang warna Biru) 
 
      9.2.  Pelindung Mulut (Mouth guard) 
 
      9.3.  ‘Gum Shield’ 
 
      9.4.  Pelindung Dada bagi wanita (Female chest protector) 
 

9.5.  Pelindung Betis (Shin Pad) yang dilulskan oleh WKF 
        (seorang peserta memakai merah & seorang warna Biru) 

 
      9.6.  Pelindung kaki (foot protector) yang diluluskan oleh WKF (seorang peserta 

memakai merah & seorang warna Biru) 
  
      9.7.  Antara peralatan yang berkaitan dengan karate dan tidak dinyatakan hendaklah 

di rujuk dalam Peraturan Pertandingan Kata dan Kumite (Artikel 2 : Kod Pakaian 
@ ‘Dress Code’), Persekutuan Karate Dunia @ World Karate Federation (WKF) 
versi 5.5 Madrid Jun 2006 

 
10. Borang Pengesahan Perubatan 
 
    10.1 Setiap  pasukan  yang  mengambil  bahagian  adalah  digalakkan  untuk  

mengambil  dan menguruskan  insuran  kemalangan,  kecacatan  anggota  dan  
proses  baik  pulih  untuk peserta. 

 
    10.2 Setiap   peserta   adalah    DIWAJIBKAN   untuk   mengisi   dan   menyerahkan   

Borang Pengesahan  Kesihatan  kepada Jawatankuasa  Pengelola  yang 
disahkan  oleh Pegawai Kesihatan atau Pegawai yang setaraf dengannya 
sebelum pertandingan bermula. 
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    10.3. Peserta yang gagal untuk mengisi dan menyerahkan Borang Pengesahan 
Kesihatan yang telah disahkan oleh Pegawai Perubatan atau Pegawai yang 
setaraf dengannya kepada Jawatankuasa Pengelola sebelum pertandingan 
bermula TIDAK DIBENARKAN bertanding. 

 
11. Bantahan 
 
Rujuk Peraturan Am ( 14 ) MASUM dan Undang – Undang WKF. 
 
12. Juri Rayuan 
 
Rujuk Peraturan Am ( 16 ) MASUM 
 
13. Hadiah –Hadiah 
 
Hadiah – Hadiah akan disediakan seperti berikut: 
 
13.1.  Acara Kata & Kumite Individu Lelaki & Wanita 
13.1.1.  Pertama 
13.1.2.  Kedua 
13.1.3.  2 pemenang bagi tempat Ketiga 
 
13.2.  Acara Kata Berpasukan Lelaki & Wanita (3 orang sepasukan) 
13.2.1.  Pertama 
13.2.2.  Kedua 
13.2.3.  Ketiga 
 
13.3.  Acara Kumite Berpasukan Lelaki (7 orang sepasukan) 
& Acara Kumite Berpasukan Wanita (4 orang sepasukan) 
13.3.1.  Pertama 
13.3.2.  Kedua 
13.3.3.  Ketiga 
  
 
14. Perkara Yang Tidak Dinyatakan 
 
Rujuk Peraturan Am ( 22 ) MASUM. 
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KAYAK 
 
1. UNDANG-UNDANG PERMAINAN 
 

Pertandingan ini dijalankan mengikut undang-undang Persekutuan Kenu 
Antarabangsa ( ICF ) yang berkuatkuasa dan akan diakui sepanjang masa 
kejohanan.  

 
2. PERATURAN PERTANDINGAN 
 

Mengikut Undang-Undang dan Peraturan Am Pertandingan Majlis Sukan 
Universiti Malaysia (MASUM) yang dikuatkuasakan sepanjang kejohanan sukan 
ini. 

 
3. JENIS PERTANDINGAN 
 

Pertandingan Antara Pasukan Universiti-Universiti Awam Malaysia dan universiti 
Jemputan MASUM. 

 
4. PENDAFTARAN PERMAINAN/PEMBENTUKAN PASUKAN 
 

4.1 Setiap pemain hanya dibenarkan mengambil bahagian dalam satu acara 
sahaja. Setiap universiti hanya dibenarkan mendaftar 1 (satu) penyertaan 
bagi setiap acara. 

 
4.2 Sebanyak 12 acara akan dipertandingkan Acara-acara yang 

dipertandingkan adalah seperti berikut::- 
   4.2.1 Acara 500 m dan 1000 m. 

- Touring Kayak single Seater (TK1) - Lelaki 
- Touring Kayak dauble Seater (TK2) - Lelaki 
- Touring Kayak single Seater (TK1) - Wanita 
- Touring Kayak sdauble Seater (TK2) - Wanita  

  4.2.2  Acara 500 m 
- Kayak K1 (Lelaki/Wanita) 
- Kayak K2 (Lelaki/Wanita) 

 
4.3 Jumlah penyertaan lelaki ialah 9 orang dan penyertaan wanita juga 9 

orang. 
 
5. PERTUKARAN PEMAIN 
 

Hanya pemain yang didaftarkan sahaja dibenarkan bertanding. Pertukaran 
pemain adalah tidak dibenarkan. 

 
6. SISTEM PERTANDINGAN DAN CARA MEMUTUSKAN KEPUTUSA N 
 

6.1 Pertandingan akan dijalankan mengikut sistem heat, repecharge / 
semifinal dan final. 

   
6.2 Sekiranya perlumbaan bersih, pemain yang tiba dahulu digarisan 

penamat akan dikira sebagai  pemenang. 
  
 6.3 Hal-hal akan dirujuk kepada Peraturan Am (9.0) MASUM 
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7. PERALATAN DAN PAKAIAN 
 

7.1 Semua kayak akan disediakan oleh pengelola.  Pasukan yang bertanding 
dibenar menggunakan kayak sendiri tetapi kayak tersebut hendaklah 
mengikut spesifikasi kayak pertandingan K1, K2, TK1 dan TK2 yang 
digunakan untuk pertandingan ini . 

 
7.2   Peserta dibenarkan membawa paddle sendiri. 
 
7.3 Pemakaian jaket keselamatan adalah diwajibkan, peserta dibenarkan 

membawa jaket keselamatan sendiri. 
 
8. BANTAHAN/RAYUAN 
 

Sila rujuk Peraturan Am Sukan MASUM(13 & 15) . 
  
9. PERKARA YANG TIDAK DINYATAKAN 
 

Sila rujuk Peraturan Am (21.0) MASUM 
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KRIKET 
 
 
1. TAJUK 
 
 Kejohanan ini akan dijalankan mengikut Peraturan Am MASUM. 
 
2. UNDANG-UNDANG KRIKET 
 

Undang-Undang Kriket 2000 CODE bersama dengan pindaan akan digunakan 
dalam semua perlawanan melainkan pengecualian yang dinyatakan dalam 
undang-undang pertandingan. 

 
3. SISTEM PERTANDINGAN 
 

3.1 Mengikut Peraturan Am Sukan MASUM (9.0) 
 

4. PENDAFTARAN PEMAIN UNTUK KEJOHANAN 
 

4.1 Semua pemain yang menyertai kejohanan ini hendaklah didaftarkan 
sebelum berakhirnya taklimat pengurus sebelum bermulanya kejohanan. 

  
4.2 Setiap pasukan dibenarkan mendaftar 15 pemain dan dua orang 

pegawai. 
 

4.3 Tiada penggantian pemain dibenarkan selepas borang rasmi pendaftaran 
pemain dihantar kecuali wujud kecederaan sepanjang kejohanan. 

 
4.4 Pemain yang tidak berdaftar tidak dibenarkan menyertai kejohanan dan 

pasukan yang didapati bermain dengan pemain yang tidak didaftarkan 
akan memberikan kemenangan kepada pasukan lawan. 

 
5. PENDAFTARAN PEMAIN UNTUK PERLAWANAN 
  

5.1 Setiap pasukan dikehendaki menyerahkan senarai pemain kepada 
pengadil tidak kurang 30 minit sebelum masa perlawanan yang 
ditentukan. 

 
5.2 Jika pemain yang dipilih untuk bermain dalam sesuatu perlawanan tidak 

muncul dalam masa satu jam daripada masa perlawanan, kedua-dua 
pasukan akan memilih pemain gantian yang telah dipilih dan akan 
dianggap sebagai salah seorang daripada kesebelasan pemain bagi 
menggantikan pemain yang gagal berada di padang itu. 

 
6. JANGKA MASA PERLAWANAN 
 

6.1 Semua perlawanan akan dijalankan dengan satu ining untuk setiap 
pasukan dan setiap ining akan dihadkan sebanyak 25 overs.  

 
6.2 Jumlah minimum over yang diperlukan untuk membentuk satu 

perlawanan ialah 15 overs untuk setiap pasukan. 
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7. JUMLAH OVERS UNTUK SETIAP PEMBALING 
 

Dalam perlawanan 25 overs, setiap pembaling hanya dibenarkan membaling 
sebanyak maksima 5 overs sahaja. 

 
8. PEMBALING CEDERA ATAU DIGANTUNG KETIKA OVER DIJA LANKAN 

 
 8.1 Undang-Undang 22.7 seperti berikut akan digunakan:- 

 
Jika pembaling gagal untuk menamatkan overnya atas sebab-sebab 
tertentu, atau digantung daripada melakukan balingan seterusnya, 
pengadil akan memberitahu dan mengisyarat bola mati dan over 
berkenaan akan ditamatkan oleh pembaling lain dengan syarat 
pembaling itu tidak melakukan balingan 2 overs berturut-turut. 

 
9. HAD PEMADANG 
 

9.1 Dalam perlawanan 25 overs ini, had pemadang dikenakan kepada semua 
pasukan untuk 10 overs pertama. 

 
9.2 Sewaktu balingan dilakukan, hanya 5 orang pemadang sahaja 

dibenarkan berada di kawasan luar 15 yards boundary (tidak termasuk 
penjaga wiket dan pembaling) 

 
10. UNDIAN 
 

Ketua pasukan dengan pakaian perlawanan, akan melakukan undian 15 minit 
sebelum masa perlawanan yang ditetapkan. 

 
11. MASA PERLAWANAN 
 
 Perlawanan pada waktu pagi adalah seperti berikut:- 
 9.00 pagi – 12.30 tengah hari 
 Perlawanan pada waktu petang adalah seperti berikut:-  
 1.30 petang – 5 petang 
 
12. WAKTU SAJIAN MINUMAN 
 

Waktu sajian minuman tidak melebihi 3 minit akan dibenarkan di dalam setiap 
sesi atas permintaan salah seorang daripada ketua pasukan tetapi tidak awal 
daripada satu jam selepas masa perlawanan dimulakan.  Jika wiket dikeluarkan 
tidak kurang daripada 5 minit sebelum jangka masa minum, minuman akan 
dibawa masuk. 

 
13. PELARI, PEMADANG MENINGGALKAN PADANG PERMAINAN 
 
 13.1 Kelengkapan Pelari 

Pelari untuk pemukul yang cedera dikehendaki memakai peralatan yang 
sama seperti pemukul yang cedera termasuk peralatan luaran seperti topi 
keledar. 

 
 13.2 Pemadang Meninggalkan Padang Perlawanan  

Pemadang perlu mendapat kebenaran pengadil di bahagian pembaling 
untuk keluar meninggalkan padang.  Kebenaran pengadil juga diperlukan 
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jika pemain gantian digunakan untuk pemadang pada permulaan 
perlawanan atau pasukannya kembali ke padang perlawanan selepas 
masa rehat.  Jika salah seorang daripada pasukan pemadang tidak 
berada di padang perlawanan pada waktu permulaan, meninggalkan 
padang atau gagal kembali selepas masa rehat dan tidak hadir ke 
padang perlawanan lebih daripada 15 minit. 

 
13.3 Pemain itu tidak dibenarkan untuk melakukan balingan dalam ining 

tersebut selepas kembali sehingga pemain itu telah berada di dalam 
padang perlawanan dengan masa yang diambil semasa tidak berada di 
padang perlawanan. 

 
13.4 Pemain itu tidak dibenarkan memukul sehingga pemain berkenaan 

kembali ke padang perlawanan dan ining pasukan sedang berjalan, tidak 
kurang daripada masa pemain itu tidak berada di padang perlawanan 
atau lebih awal, pasukannya telah kehilangan 5 wiket. 

 
13.5 Had (a) dan (b) tidak akan digunakan sekiranya pemain mengalami 

kecederaan ketika dalam masa perlawanan dan terpaksa meninggalkan 
padang. 

 
14. KEADAAN PADANG, CUACA DAN CAHAYA 
 

Undang-Undang 3.8 akan digunakan, tetapi sebagai panduan kepada pengadil 
perlawanan. 

 
14.1 Pengadil hanya akan menunda atau menyambung penundaan 

perlawanan untuk bad light apabila pengadil mendapati timbulnya risiko 
yang boleh memberi kecederaan yang serius kepada pemukul.  Antara 
aspek yang akan diambilkira ialah latar belakang, tirai dan jenis balingan. 

 
14.2 Mengikuti apa jua penundaan permainan disebabkan oleh keadaan 

cahaya, pengadil akan menilai keputusan mereka untuk menyambung 
semula perlawanan atas dasar keadaan semakin pulih, walaupun 
pemukul bersetuju untuk menyambung perlawanan dalam keadaan 
sebelumnya. 

 
15. BOLA KRIKET/PERLAWANAN 
 

15.1 Bola perlawanan yang diterima oleh pengadil akan disediakan oleh 
Jawatankuasa Kejohanan.  Pengadil diminta memastikan semua bola 
perlawanan dikembalikan kepada Jawatankuasa Kejohanan selepas 
setiap ining tamat. 

 
15.2 Jika bola perlawanan didapati basah dan lembab disebabkan oleh 

keadaan cuaca basah atau bertukar keadaan warna bola berkenaan dan 
pengadil perlawanan mendapati bola itu tidak sesuai untuk digunakan lagi 
dalam perlawanan tesebut, bola bekenaan boleh diganti dengan bola 
daripada pelbagai peringkat penggunaan, walaupun telah bertukar 
rupabentuknya. 

 
15.3 Pembaling atau pemukul boleh membawa hal ini kepada pengadil dan 

keputusan untuk menukarkan bola terletak pada budi bicara pengadil 
perlawanan dan dianggap muktamad. 
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16. KEPUTUSAN 
 
 16.1 Menang 
 

Apabila ining kedua-dua pasukan telah ditamatkan, perlawanan akan 
dimenangi oleh pasukan yang telah mengatasi jumlah larian yang 
dilakukan oleh pasukan lawan.  Sesebuah pasukan akan dianggap telah 
menamatkan ining apabila:- 

 
16.1.1 Semua pemukul telah dikeluarkan. 
16.1.2 Telah menamatkan jumlah over yang diperuntukan 
16.1.3 Pasukan yang memukul telah mengatasi jumlah larian yang dibuat 

oleh pasukan lawan 
 

16.2 Jika pasukan yang memukul tidak memperolehi jumlah overs minimum 
(dari 25 overs), keputusan perlawanan akan diisytiharkan ‘Tiada 
Keputusan’. 

 
17. SERI 
 

Sekiranya jumlah larian kedua-dua pasukan terikat setelah ining ditamatkan, 
keputusan perlawanan akan diisytiharkan seri. 

 
18. ’ABANDON’ 
 

Sekiranya perlawanan tidak dapat dijalankan disebabkan faktor cuaca atau 
kerosakan padang maka keputusan perlawanan akan diisytiharkan ’Tiada 
Keputusan’. 

 
19. PENUNDAAN / GANGGUAN PERLAWANAN 
 

19.1 Jika ining pasukan memukul yang kedua tertunda atau diganggu dan 
tidak dapat menerima peruntukan penuh over, pemenang perlawanan 
akan ditentukan berdasarkan PURATA LARIAN dalam setiap over.  
Pasukan yang memperolehi purata larian yang lebih tinggi dalam setiap 
over pada kedudukan 10, 20 dan 30 overs akan diisytiharkan sebagai 
pemenang. 

 
19.2 Sekiranya perlawanan akhir berkesudahan dengan ‘Tiada Keputusan’ 

kedua-dua pasukan akan diisytiharkan sebagai Johan Bersama. 
 
20. ‘BALINGAN BATAL’ 
 
 20.1 Undang-Undang 24.1 akan digunakan dengan tambahan: 

Salah seorang daripada pengadil akan memberitahu dan mengisyarat 
‘balingan batal’ jika bola itu didapati oleh pengadil telah dibaling, selepas 
melantun, melepasi paras bahu pemukul yang berdiri lurus ke atas di 
crease atau telah melepasi paras bahu pemukul serta tidak terkena 
kepada mana-mana bahagian pemukul atau kayu pemukul. 

 
20.2 Pengadil di bahagian pembaling akan memberitahu dan mengisyarat 

‘balingan batal’ jika bola itu didapati oleh pengadil telah dibaling:- 
 

19.2.1 melantun lebih daripada 2 kali 
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19.2.2 balingan bergolek di atas crease 
19.2.3 balingan terhenti 

 
20.3 Jika balingan itu terhenti, pemukul berhak tanpa gangguan daripada 

pasukan pemadang untuk melakukan satu cubaan memukul bola 
berkenaan. 

 
20.3.1 Jika pasukan pemadang mengganggu, pengadil akan 

meletakkan semula bola di tempat ia terhenti dan 
mengarahkan pemadang kembali ke posisi masing-masing 
sebelum bola itu didbaling. 

 
20.3.2 Pengadil akan memberitahu dan mengisyarat ‘bola mati’ 

sebaik sahaja pemukul tidak berminat untuk memukul bola 
berkenaan atau selepas pemukul telah melakukan 
percubaan untuk memukul bola berkenaan. 

 
20.3.3 Oleh yang demikian, Undang-Undang 25.3 – ‘bola lampau 

jarak’ terhenti di hadapan pemukul tidak digunakan 
 
21. ‘BOLA LAMPAU JARAK’  
  

21.1 Pengadil akan menggunakan satu interpretasi yang tegas untuk undang-
undang ini bagi mengatasi balingan ‘bola lampau jarak’. 

  
21.2 Undang-Undang 25 akan digunakan, dengan tambahan kriteria berikut: 

 
21.2.1 Jika bola melepasi salah satu bahagian wiket memadai 

lampau jarak serta menyukarkan pemukul untuk 
melakukan pukulan normal dari tempat pemukul itu berdiri 
dengan normal di atas crease, pengadil di bahagian 
pembaling akan memberitahu dan mengisyarat ‘bola 
lampau jarak’. 

 
21.3 Sebagai panduan, bola yang jelas sekali dibaling di luar leg stump dan 

terkeluar akan diberitahu dan diisyaratkan sebagai ‘bola lampau jarak’. 
 

21.4 Undang-undang ini tidak akan digunakan jika pemukul menyentuh boleh 
berkenaan. 

 
21.5 Oleh yang demikian, Undang-undang 25.1 Pengadilan ‘Bola Lampau 

Jarak’ tidak akan digunakan. 
 
22. TOPI DAN PERALATAN KESELAMATAN/PERLINDUNGAN 
 
 22.1 Tambahan kepada Undang-Undang 41.4, berikut akan digunakan. 
 

22.2 Untuk mengelakkan segala kelewatan masa perlawanan disebabkan oleh 
penukaran peralatan pemadang selain daripada topi 
keselamatan/perlindungan, sekrianya dibawa masuk ke padang 
hendaklah dipakai sehingga wiket ditumbangkan atau sehingga masa 
rehat seterusnya. 
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22.3 Penukaran peralatan di antara pemain pasukan yang memadang 
dibenarkan, dengan syarat pengadil mendapati tiada kelewatan masa 
perlawanan  

 
 22.4 Pengadil tidak akan memegang topi keselamatan/perlindungan 
 

22.5 Pemukul yang memilih untuk menggunakan topi 
keselamatan/perlindungan perlu memakai atau memegang topi 
berkenaan sepanjang masa ketika perlawanan dilangsungkan. 

  
22.6 Jika pemukul memanggil untuk menggunakan topi 

keselamtan/perlindungan, pemukul tesebut hanya akan membawa keluar 
topi berkenaan dari padang perlawanan jika didapati tiada kelewatan 
masa perlawanan. 

 
22.7 Pemukul hanya akan menukar peralatan lain sekiranya tiada berlaku 

kelewatan masa. 
 
23. TETAS BENANG MENUKAR KEADAAN BOLA PERLAWANAN 
 

Jika bola perlawanan didapati diganggu dan pertukaran perlu dilakukan, pemukul 
di wiket akan memilih bola yang akan diganti daripada pemilihan 6 biji bola dari 
pelbagai peringkat penggunaan (termasuk bola baru) dan daripada jenama yang 
sama dengan bola yang sedang digunakan. 

 
24. BALINGAN TINGGI PANTAS 
 
 Definasi baru untuk undang-undang 42.9 adalah seperti berikut: 

‘Balingan tinggi pantas’ didefinasikan sebagai bola yang melepasi bahagian atas 
pinggang pemukul yang berdiri di atas crease.  Jika pembaling membaling 
‘balingan tinggi pantas’, salah seorang daripada pengadil akan memberitahu dan 
mengisyarat balingan batal dan akan melakukan prosedur amaran, maran 
teakhir dan tindakan ke atas pembaling dan menulis laporan seperti yang 
dinyatakan di dalam undang-undang 42.8. 

 
25. PEMAIN MEROSAKKAN LAPANGAN TENGAH 
  
 25.1 Undang-Undang 42.11 (c) akan diganti seperti berikut:- 

Jika didapati pemukul cuba merosakkan lapangan tengah, pengadil di 
bahagian pembaling akan menjalankan prosedur amaran danamaran 
teakhir seperti yang dinyatakan pada Undang-Undang 42.10(c ).  
Sekiranya tindakan tersebut tidak berkesan, pengadil akan menghalang 
perbuatan berkenaan tanpa perlu memberitahu dan mengisyarat ‘bola 
mati’ setelah pengadil mendapati tiada peluang untuk mengeluarkan 
pemukul, membatalkan larian dan mengarahkan pemukul kembali ke 
tempat asal. 

 
26. ‘KAWASAN BAHAYA’ 
 

Undang-Undang 42 Nota ( c ) akan digunakan tetapi jarak 4 kaki tersebut akan 
digantikan dengan 5 kaki. 
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27. LAPORAN PERLAWANAN DAN KERTAS CATATAN 
 
 Keputusan:- 

Sebaik sahaja perlawanan tamat, kertas catatan keputusan yang lengkap akan 
disahkan  oleh pencatat, pengadil dan ketua pasukan.  Kertas catatan keputusan 
ini akan dihantar kepada Urusetia Kejohanan oleh pengurus perlawanan selepas 
tamat perlawanan. 

 
Pengadil dikehendaki menghantar laporan perlawanan kepada Pengurus 
Perlawanan yang akan menghantar laporan berkenaan kepada Urusetia 
Kejohanan selepas tamat perlawanan 

 
28. PENGADIL PERLAWANAN 
 

28.1 Jawatankuasa kejohanan akan melantik pengadil yang bertauliah untuk 
mengadili semua perlawanan. 

 
28.2 Pemain dari mana-mana pasukan yang terbabit dengan perlawanan tidak 

dibenarkan menjadi pengadil 
 
29. PENCATAT 
 

Jawatankuasa Kejohanan akan memilih dan melantik Pencatat di setiap padang 
perlawanan 

 
30. PAKAIAN KRIKET 
 

Semua pemain dikehendaki memakai pakaian kriket dalam semua perlawanan 
mengikut tradisi permainan kriket.  Pengadil berhak mengarahkan mana-mana 
pemain yang tidak mematuhi etika pakaian keluar dari padang perlawanan.  
Pemain itu hanya akan dibenarkan untuk kembali ke padang setelah berpakaian 
kriket. 

 
31. BANTAHAN DAN RAYUAN 
 
 Sila Rujuk Peraturan Am Sukan MASUM (13.0 dan 15.0) 
 
32. PERIHAL SURAT-MENYURAT 
 

Segala hal surat-menyurat yang berkaitan dengan kejohanan ini hendaklah 
dihantar kepada Urusetia Kejohanan. 

 
33. PENTERJEMAHAN 
 

Dalam hal yang tidak dinyatakan di dalam peraturan kejohanan ini, pihak 
Jawatankuasa Kejohanan mempunyai hak mutlak untuk menyelesaikan hal 
berkenaan termasuk meminda peraturan kejohanan pada bila-bila masa jika 
tindakan itu akan membawa kebaikan kepada kejohanan dan keputusan adalah 
muktamad. 
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MEMANAH 
 
 
1. UNDANG-UNDANG PERMAINAN 
 

1.1 Selain daripada peraturan-peraturan yang terkandung, pertandingan ini 
akan dijalankan mengikut undang-undang ‘International Archery 
Federation (FITA). 

 
1.2 Sekiranya timbul sebarang perselisihan dari segi penafsirannya, maka 

undang-undang dalam Bahasa Inggeris yang terkini akan dipatuhi. 
 

1.3 Kejadian diluar dugaan dan tidak dinyatakan dalam peraturan atau 
undang-undang berkenaan akan diputuskan seperti berikut:- 

 
1.3.1 Semua kejadian akan diputuskan berasaskan Peraturan Am 

MASUM. 
 

1.3.2 Sebarang perselisihan teknikal akan diputuskan berasaskan 
kepada Undang-Undang International Archery Federation (FITA). 

 
2. PERATURAN PERTANDINGAN 
 

Mengikut Undang-Undang dan Peraturan Am Pertandingan Majlis Sukan 
Universiti Malaysia (MASUM) yang dikuatkuasakan sepanjang kejohanan sukan 
ini. 

 
3. JENIS PERTANDINGAN 
 

Kejohanan Terbuka Antara Pelajar Universiti-Universiti Awam Malaysia, dan 
Universiti Jemputan MASUM. 

 
4. PENDAFTARAN PESERTA/PEMBENTUKAN PASUKAN 
 

8.1 Setiap Universiti boleh mendaftar maksima Empat (4) orang pemanah   
Lelaki dan Wanita bagi setiap kategori ’Recurve’ dan ’Compound’ seperti 
berikut :  

 
4.2 Acara Perseorangan 

 
Setiap pasukan dibenarkan mendaftar tidak lebih daripada empat (4) 
orang peserta lelaki dan empat (4) orang peserta wanita kategori Recurve 
dan Compound. 

 
 4.3 Acara Berpasukan 
 

Satu pasukan hendaklah mengandungi sekurang-kurangnya tiga (3) 
orang dan lebih empat (4) peserta. 

Status  Lelaki  Wanita  
Recurve  Compound  Recurve  Compound  

Pengurus Pasukan  1 - - - 
Jurulatih  1 1 1 1 
Peserta  4 4 4 4 
Jum lah  6 5 5 5 
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4.4 Borang Pendaftaran Peserta hendaklah diserahkan kepada 

Jawatankuasa Pengelola sebelum kejohanan bermula 
 

4.5 Sebarang pertukaran peserta hendaklah dibuat di dalam mesyuarat 
pengurus-pengurus pasukan. 

 
 
5. SISTEM PERTANDINGAN 
 

5.1 Pertandingan akan dijalankan mengikut sistem ‘FITA Olympic Round’ 
semasa dalam acara individu mahupun acara berpasukan. 

 
 5.2 Acara Individu (Individual Competition) 
 
  5.2.1 Pusingan Kelayakan (Qualification Round) 
 

Setiap pemanah akan bertanding di dalam pusingan FITA dengan 
memanah 4 jarak (90/70m, 70/60m, 50m dan 30) selama dua (2) 
hari tidak termasuk latihan rasmi (sighter day). 

 
  5.2.2 Pusingan Kalah Mati (Olympic Round) 
 

5.2.2.1 32 pemanah terbaik daripada pusingan kelayakan 
(16 pemanah jika peserta kurang daripada 32) 
akan dipilih untuk pertandingan di dalam pusingan 
Olympic.  Setiap pemanah akan disusun mengikut 
jadual pertandingan yang telah ditetapkan (lihat 
Undang-Undang FITA). 

 
5.2.2.2 Setiap pemanah dikehendaki memanah 12 batang 

anak panah dengan memanah 6 batang dalam 
masa 4 minit di jarak 70m dengan menggunakan 
‘122 cm target face’.  Markah akan diambil selepas 
memanah keenam batang anak panah. 

 
  5.2.3 Pusingan Akhir (Final Round) 
 

5.2.3.1 Pusingan ini menemukan 8 pemanah yang akan 
bertanding di peringkat suku akhir, diikuti 4 
pemanah diperingkat separuh akhir dan 2 pemanah 
di peringkat akhir. 

 
5.2.3.2 Bagi setiap pertandingan, pemanah akan 

memanah 12 batang anak panah (setiap batang 
diberi masa 40 saat) secara bergilir-gilir.  Markah 
akan diambil selepas setiap tiga (3) batang panah 
dilepaskan. Anak panah akan dicabut oleh 
pembantu selepas markah diambil (sekiranya 
pembantu digunakan dalam pertandingan). 
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5.3 Pertandingan Berpasukan (Team Competition) 
 

5.3.1 8 pasukan (4 pasukan jika pasukan kurang daripada 8 dengan 3 
orang pemanah setiap pasukan) teratas akan dipilih berdasarkan 
daripada markah-markah yang dikumpulkan oleh pemanah-
pemanah dalam pusingan FITA (FITA round). 

 
5.3.2 Pasukan tersebut akan bertanding secara kalah mati dengan 

memanah pada jarak 70m dengan menggunakan jadual 
pertandingan yang dikeluarkan oleh FITA (lihat peraturan FITA). 

 
5.3.3 Setiap pertandingan menemukan dua (2) pasukan yang akan 

memanah 24 batang anak panah (6 anak panah setiap pasukan 
pada satu sesi).  Masa selama 2 minit diberi untuk melepaskan 
kesemua 6 batang anak panah. 

 
5.3.4 Pemenang bagi semua pertandingan akan maju ke pertandingan 

seterusnya. 
 

5.4  Pertandingan Berpasukan Campuran: 
 

5.4.1 Dalam setiap kategori, setiap pasukan terdiri daripada dua 
peserta iaitu seorang (lelaki) dan seorang (wanita) dipilih 
berdasarkan skor terbaik mereka semasa pusingan kelayakan 
individu.  

 
5.4.2 Untuk Berpasukan Campuran, dua pemanah (seorang lelaki dan 

seorang wanita) dipilih dengan menjumlah jumlah skor terbaik 
untuk pemanah lelaki dan pemanah wanita daripada pasukan 
yang sama dan diperolehi berdasarkan skor terbaik mereka 
semasa pusingan kelayakan individu membolehkan mereka layak 
bertanding. 

 
2.3.2 Para pemanah yang akan memanah pada kepada pusingan kalah 

mati Berpasukan Campuran mestilah individu sama yang telah 
memanah pada pusingan kelayakan dan dipilih untuk Pusingan 
Akademik. Setelah dipilih kedua pemanah (seorang lelaki dan 
seorang wanita) yang akan mewakili pasukan (tarikh akhir, 
sebelum acara kejohanan dimulakan), maka pemanah yang 
terpilih tidak boleh diganti. 

 
2.3.3 Peraturan untuk Berpasukan Campuran adalah sama dengan 

Berpasukan FITA (kecuali pelarasan masa untuk 2 pesaing). 
Setiap pasukan diperuntukan 80 saat untuk memanah 2x2 batang 
anak panah dalam setiap “end”. Kesemuanya mempunyai 4 
“ends”. Jumlah kesemua anak panah akan dipanah dalam 
Berpasukan Campuran adalah 16 batang dalam setiap 
perlawanan.  

 
Berpasukan Campuran: Seorang pemanah lelaki dan seorang pemanah 
wanita mesti daripada pasukan yang sama dan sama kategori acara.  
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6. ACARA-ACARA  
 
 6.1 Latihan Rasmi     (Hari Pertama) 
 6.2 Pusingan FITA (FITA Round)   (Hari Kedua & Ketiga)  
  
  Setiap Pemanah dikehendaki memanah 36 batang anak panah dalam 4  
  jarak iaitu: 
 
  6.2.1 Lelaki - 90m, 70m, 50m, 30m 
  6.2.2 Wanita - 70m, 60m, 50m, 30m. 
 
 6.3 Pusingan Olympic (Olympic Round)  (Hari Keempat) 
 6.4  Pusingan Berpasukan Campuran (Mixed Team) (Hari Keempat) 
 
7. PAKAIAN 
  
 Rujuk Undang-Undang FITA 
 
8. RAYUAN/BANTAHAN 
 
 Mengikut Peraturan Am Sukan MASUM (Perkara 13.0 dan 15.0). 
 
9. HADIAH-HADIAH 
 
 Hadiah akan disediakan seperti berikut: 
 

9.1 Pusingan Kalah Mati Individu (Olympic Round) 
9.1.1  Johan    - Lelaki/Wanita 
9.1.2  Naib Johan   - Lelaki/Wanita 
9.1.3  Ketiga    - Lelaki/Wanita 
 

9.2 Pertandingan Berpasukan (Team Competition) (3 orang sepasukan) 
  9.2.1  Johan    - Lelaki/Wanita 
  9.2.2  Naib Johan   - Lelak/Wanita 
  9.2.3  Ketiga    - Lelaki/Wanita 

  
9.3 Pertandingan Berpasukan Campuran (Mixed Team Competition) (2 orang 

sepasukan) 
  9.3.1  Johan    - Lelaki/Wanita 
  9.3.2  Naib Johan   - Lelak/Wanita 
  9.3.3  Ketiga    - Lelaki/Wanita 
 
10. PERKARA YANG TIDAK DINYATAKAN  
 
 Rujuk Peraturan Am (21.0) MASUM. 
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MENDAYUNG 
 
1. UNDANG-UNDANG PERMAINAN 
 

Pertandingan ini dijalankan mengikut undang-undang Persekutuan Rowing 
Antarabangsa (FISA) melalui Persatuan Mendayung Malaysia (PERDAMA) yang 
berkuatkuasa dan akan diakui sepanjang masa kejohanan. 

 
2. PERATURAN PERTANDINGAN 
 

Mengikut Undang-Undang dan Peraturan Am Pertandingan Majlis Sukan 
Universiti Malaysia (MASUM) yang dikuatkuasakan sepanjang kejohanan sukan 
ini. 

 
3. JENIS PERTANDINGAN 
 

3.1 Pertandingan Antara Pasukan Universiti-Universiti Awam Malaysia dan 
universiti Jemputan MASUM. 

 
3.2 Acara yang dipertandingkan ialah: 
 

3.3.1 Men Four ( M4- )  
3.3.2 Men Coxed Four ( M4+ )  
3.3.3 Men Eight ( M8+ ) 
3.3.4 Women Four ( W4- ) 
3.3.5 Women Coxed Four ( W4+ )  
3.3.6 Women Eight (W+) 

 
4. PENDAFTARAN PERMAINAN/PEMBENTUKAN PASUKAN 
 

4.1 Setiap pemain hanya dibenarkan mengambil bahagian dalam satu acara 
sahaja kecuali acara Men Eight (M8+), dibenarkan penyertaan berganda ( 
Double Entry ). 

 
4.2 Setiap pasukan hanya dibenarkan menghantar 1 krew bagi setiap acara. 

 
4.3 6 acara sahaja dipertandingkan, 3 acara untuk lelaki dan 6 acara untuk 

wanita. 
4.4 Jumlah penyertaan lelaki ialah maksima 18 orang dan penyertaan wanita 

seramai 18 orang. 
  
5. PERTUKARAN PEMAIN 
  
 Hanya krew yang didaftarkan saja dibenarkan bertanding. 
  
6. SISTEM PERTANDINGAN DAN CARA MEMUTUSKAN KEPUTUSA N 
 

6.1 Pertandingan akan dijalankan mengikut sistem heat, repecharge / 
semifinal dan final. 

   
6.2 Sekiranya perlumbaan bersih, krew yang tiba dahulu digarisan penamat 

akan dikira sebagai  pemenang. 
  
 6.3 Hal-hal akan dirujuk kepada Peraturan Am (9.0) MASUM 
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7. PERALATAN DAN PAKAIAN 
 
 7.1 Semua peralatan akan disediakan oleh Penganjur. 
 

7.2 Pemakaian jaket keselamatan adalah diwajibkan, peserta dibenarkan 
membawa jaket keselamatan dan oars universiti sendiri.   

 
8. BANTAHAN/RAYUAN 
 

Sila rujuk Peraturan Am (13 & 15) MASUM 
  
9. PERKARA YANG TIDAK DINYATAKAN 
   
 Sila rujuk Peraturan Am (21.0) MASUM 
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OLAHRAGA  
 
Undang-undang Permainan  

 
Kejohanan trek dan padang ini akan dijalankan mengikut undang-undang Kesatuan 
Olahraga Antarabangsa (IAAF) dan Kesatuan Olahraga Amatur Malaysia (KOAM) 
 

1. Peraturan Pertandingan 
 
Mengikut undang-undang dan Peraturan Am Sukan Prestasi Tinggi (SPT) Majlis 
Sukan Universiti (MASUM) yang dikuatkuasakan sepanjang kejohanan sukan ini. 
 

2. Jenis Pertandingan 
 

2.1 Kejohanan berpasukan dan terbuka antara pelajar Universiti/kolej      
Universiti Awam Malaysia, dan Universiti Jemputan MASUM. 
 

2.2 Acara tidak akan dipertandingkan sekiranya mempunyai 5 penyertaan 
sahaja. 

 
Jenis acara untuk kejohanan adalah seperti berikut : 

ACARA BIL LELAKI (L) BIL WANITA (W) 
 
 
 
 
 
 
BALAPAN 

1 100 M 1 100 M 
2 200 M 2 200 M 
3 400 M 3 400 M 
4 800 M 4 800 M 
5 1500 M 5 1500 M 
6 5000 M* 6 3000 M* 
7 10 000 M* 7 100 M Lari Berpagar 
8 110 M Lari Berpagar 8 400 M Lari Berpagar 
9 400 M Lari Berpagar 9 Jalan Kaki 5km* 
10 3000 M Lari Berhalangan* 10 4x100 M Lari Berganti-ganti* 
11 Jalan Kaki 10km* 11 4x400 M Lari Berganti-ganti* 
12 4x100 M Lari Berganti-ganti*   
13 4x400 M Lari Berganti-ganti* 

 
  

ACARA BIL LELAKI (L) BIL WANITA (W) 
 
 
 
PADANG 

14 Lompat Tinggi 12 Lompat Tinggi 
15 Lompat Jauh 13 Lompat Jauh 
16 Lompat Kijang 14 Lompat Kijang 
17 Lompat Bergalah* 15 Lompat Bergalah* 
18 Melempar Cakera 16 Melempar Cakera 
19 Merejam Lembing 17 Merejam Lembing 
20 Melontar Peluru 18 Melontar Peluru 

 
 
ACARA 
CAMPURAN 

21 
 
 
 
 

Decathlon*(Hari pertama) 
100 M 

Lompat Jauh 
Lontar peluru 
Lompat Tinggi 

400M 
(Hari kedua) 

110 M Lari Berpagar 
Melempar Cakera 

19 
 
 
 
 

Heptahlon* ( Hari pertama) 
100 M Lari Berpagar 
Lompat Tinggi 
Lontar Peluru 
200 M 
(Hari kedua) 
Lompat Jauh 
Merejam Lembing 
800 M 
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Lompat Bergalah 
Merejam Lembing 

1500M 
 

3. Pendaftaran dan Pembentukan Pasukan 
 

3.1. Setiap Universiti Awam di Malaysia dibenarkan menghantar tidak lebih 
dari 2 orang peserta bagi acara perseorangan kecuali acara 3000M (W), 
Jalan kaki (L/W), 5000M (L), 10000M (L) dan Lari berhalangan yang 
mana dibenarkan menghantar tidak lebih 4 orang peserta. 

 
3.2. Setiap Universiti dibenarkan menghantar tidak lebih dari 1 pasukan bagi 

acara berpasukan. Peserta acara berpasukan mestilah terdiri daripada 
peserta-peserta yang didaftarkan dalam borang penyertaan. 

 
3.1  Seorang peserta hanya dibenarkan mengambil tidak lebih dari    
            tiga(3) acara perseorangan, samada dua (2) acara balapan dan  
            satu (1) acara balapan dan dua(2) acara padang. 

 
3.2 Pengantian 

3.2.1 Pengantian/pertukaran peserta baru dibenarkan untuk 
mengantikan peserta yang telah didaftarkan pada borang asal, 
dengan peserta baru itu dikehendaki mengambil semua acara 
yang disertai oleh peserta asal. 
 

3.2.2 Bagi acara balapan, tambahan peserta baru dibenarkan   
sekiranya tambahan berkenaan tidak mengubah dan melibatkan 
susunan atur cara kejohanan yang telah ditetapkan. 

 
3.2.3 Bagi acara padang tambahan peserta baru adalah dibenarkan 

mengikut susunan giliran yang telah disusun. 
 

3.3 Pengesahan Penyertaan 
 

3.3.1 Borang penyertaan hendaklah diisi dengan lengkap dan 
dikembalikan kepada jawatan kuasa pengelola kejohanan tidak 
lewat dua minggu sebelum pertandingan. 
 

3.3.2 Borang penyertaan hendaklah diisi dalam tiga (3) salinan, dua (2) 
salinan hendaklah dikembalikan kepada jawatankuasa pengelola. 
 

3.3.3 Gunakan borang berasingan untuk peserta lelaki dan wanita. 
 

3.3.4 Tarikh akhir untuk sebarang perubahan dan pertukaran boleh 
dibuat semasa mesyuarat pengurus-pengurus pasukan. 

 
4. Sistem Pertandingan 

 
4.1 Sila rujuk Peraturan Am (10.0) SPT MASUM. 
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4.2 Sebelum susunan acara mutakhir ditetapkan, pandangan-pandangan 
daripada Universiti hendaklah dipertimbangkan dan mestilah mendapat 
persetujuan pengerusi Jawatankuasa Teknikal Trek dan Padang 
MASUM. 

4.3 Sesuatu acara hanya akan dijalankan sekiranya terdapat lebih daripada 
lima (5) peserta perseorangan/pasukan sahaja yang mengambil 
bahagian. 

4.4 Setiap peserta mestilah menghabiskan acara yang disertainya. Jika tidak  
penyertaan bagi acara berikutnya akan dibatalkan. 

 
5. Cara Memutuskan Peserta ke Peringkat Akhir 

 
Dalam acara balapan,yang mana peringkat separuh akhir dijalankan, peserta-
peserta ke peringkat akhir dipilih seperti berikut: 
 

5.1      Tiga (3) peserta yang mendapat tempat pertama, kedua dan ketiga  
           dalam    tiap-tiap separuh akhir. 
 
5.2. Dua (2) peserta yang mencapai masa terbaik dalam kedua-dua  
           separuh  akhir. 

 
6. Ukuran Tinggi Palang Permulaan 

 
6.1. Lompat Tinggi (L) 

1.50 M ditetapkan untuk latihan. Untuk pertandingan, ketinggian palang 
ditetapkan pada 1.55 M dan dinaikan seperti berikut: 1.60 M, 1.65 M, 1.68 
M, 1.74 M, 1.77 M  dan dinaikan seterusnya. 
 

6.2.  Lompat Tinggi (W) 
1.30 M ditetapkan untuk latihan. Untuk pertandingan, ketinggian palang 
ditetapkan pada 1.35 M dan akan dinaikan seperti berikut: 
1.38 M, 1.41 M, 1.44 M, 1.47 M, 1.50 M, dan dinaikan 3 cm pada tiap-tiap 
kenaikan seterusnya. 
 

6.3.  Lompat Bergalah 
2.30 M ditetapkan untuk latihan. Untuk pertandingan, ketinggian palang 
ditetapkan pada 2.50 M dan akan dinaikan seperti berikut: 
2.70 M, 2.90 M, 3.50 M, dan dinaikan 5 cm bagi kenaikan  
seterusnya. 

 
6.4 Ketinggian permulaan bagi acara lompat tinggi dan lompat bergalah 

dalam acara Decathlon dan lompat tinggi dalam acara Heptahlon akan 
ditentukan semasa mesyuarat pengurus pasukan 

 
7. Masa Melaporkan Diri 

7.1. Acara balapan : peserta-peserta atau wakil dikehendaki melapor diri 
kepada pegawai penyelia peserta 30 minit sebelum acara dimulakan 

 
7.2.  Acara padang :   peserta-peserta atau wakil dikehendaki melapor diri 

kepada pegawai penyelia peserta 40 minit sebelum acara dimulakan. 
 

  7.3.  Semua peserta yang melapor diri untuk penyertaan hendaklah  
memakai lengkap dengan nombor peserta masing-masing. 
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7.4.  Semua acara akan dijalankan mengikut masa, tarikh dan jadual  
           yang telah ditetapkan 
 
7.5.  Lewat melaporkan diri 

Peserta yang melaporkan diri 10 minit sebelum acara dimulakan tidak 
akan dibenarkan mengambil bahagian dan mereka dianggap telah 
menarik diri. 
 

7.6.  Hebahan 
Hebahan panggilan peserta untuk melaporkan diri untuk acara- acara 
yang   dijalankan akan dibuat oleh Penyelia Peserta sekali sahaja. 
Maklumat mengenai melapor diri akan disediakan di papan kenyataan. 

 
7.7.  Penyertaan serentak 

Jika didapati seorang peserta menyertai acara balapan dan padang yang 
dijalankan serentak, peserta yang berkenaan hendaklah melaporkan diri 
kepada Pelepas. 
 

9. Bantahan/Rayuan 
 
9.1.  Sila rujuk Peraturan Am (14.0) SPT MASUM. 
 

10. Pakaian 
 

10.1. Bersesuaian untuk acara Trek dan Padang. 
 
10.2. Setiap peserta mestilah mempamerkan nombor di sebelah hadapan dan 

belakang baju supaya dapat dilihat dengan jelas. 
 
10.3.   Semasa upacara penyampaian hadiah, penerima hadiah hendaklah  
          memakai pakaian yang kemas dan berkasut untuk menerima  
          hadiah.  
 

11. Peralatan 
 
11.1. Semua peralatan pertandingan akan dibekal dan disediakan oleh  
           pihak  penganjur kecuali “pole” lompat bergalah. 
 
11.2. Peralatan pertandingan persendirian boleh dibenarkan jika diluluskan 

oleh         Pengurus Teknikal Kejohanan. Pengesahan peralatan tersebut 
hendaklah    dibuat semasa mesyuarat pengurus pasukan. 

Bil  Pasukan  Nombor  Huruf 
Pengenalan  

1 Universiti Malaya 1000-1099 UM 
2 Universiti Teknologi MARA 1100-1199 UiTM 
3 Universti Sains Malaysia 1200-1299 USM 
4 Universiti Kebangsaan Malaysia 1300-1399 UKM 
5 Universiti Putra Malaysia 1400-1499 UPM 
6 Universiti Teknolgi Malaysia 1500-1599 UTM 
7 Universiti Utara Malaysia 1600-1699 UUM 
8 Universiti Islam Antarabangsa Malaysia 1700-1799 UIAM 



 

 

 
8888888888888888        

 
12. Keceriaan Padang 
 

12.1.  Peserta tidak dibenarkan memanaskan badan di dalam kawasan 
pertandingan. 

 
12.2.  Semua peserta dan pegawai hendaklah berbaris semasa masuk  
           dan keluar kawasan pertandingan. 
 
12.3.  Tempat khas hendaklah disediakan untuk peserta dan pegawai. 
 
12.4.  Selain daripada pegawai- pegawai yang bertugas dan peserta-  
           peserta yang mengambil bahagian, individu atau pihak yang tidak  
           berkenaan tidak dibenarkan masuk dalam kawasan pertandingan.  

 
13. Undian Lorong/Giliran 

 
Peruntukan lorong – lorong dan giliran pertandingan akan dibuat cara  
berikut: 
 
13.1.  Tiap–tiap pasukan bertanding akan diberi abjad melalui undian, yang 

mana kemudianya akan menentukan lorong–lorong untuk acara balapan 
dan giliran pertandingan. 

 
13.2.  Cara ini hanya sah digunakan untuk acara dalam pusingan awal dan 

acara peringkat akhir yang telah ditetapkan. 
 
13.3.  Undian untuk lorong bagi pusingan berikutnya akan dilakukan semasa         

kejohanan oleh pengurus kejohanan dan jemaah juri yang dilantik. 
 
13.4. Jadual Undian lorong/giliran: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9 Universiti Malaysia Sarawak 1800-1899 UNIMAS 
10 Universiti Malaysia Sabah 1900-1999 UMS 
11 Universiti Pendidikan Sultan Idris 2000-2099 UPSI 
12 Universiti Sains Islam Malaysia 2100-2199 USIM 
13 Universiti Tun Hussien Onn Malaysia 2200-2299 UTHM 
14 Universiti Teknikal Kebangsaan Malaysia 2300-2399 UTeM 
15 Universiti Malaysia Terengganu 2400-2499 UMT 
16 Universiti Malaysia Perlis 2500-2599 UniMAP 
17 Universiti Malaysia Pahang 2600-2699 UMP 
18 Universiti Malaysia Kelantan 2700-2799 UMK 
19 Universiti Tenaga Nasional 2800-2899 UNITEN 
20 Malaysia Multimedia Universiti 2900-2999 MMU 
21 Universiti Pertahanan Nasional Malaysia 3000-3099 UPNM 
22 Universiti Darul Iman Malaysia 3100-3199 UDM 
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BAGI ACARA PERSEORANGAN DAN BERPASUKAN  

LELAKI  UNIVERSITI                                                  WANITA  
UNIVERSITI   A B C D E F G H I J K L UNIVERSITI 
100 M 1 2 3 4 5 6 7 8     100 M 
400 M L/Berpagar     1 2 3 4 5 6 7 8 400M L/Berpagar 
200 M 2 3 4 5 6 7 8 1     200 M 
5000 M     2 3 4 5 6 7 8 1 3000 M 
400 3 4 5 6 7 8 1 2     400 M 
4 X 100 M     3 4 5 6 7 8 1 2 4 X 100 M 
800 M 4 5 6 7 8 1 2 3     800 M 
3000 M 
L/Berpagar (L) 

    4 5 6 7 8 1 2 3 5 KM Jalan Kaki 

1500 M 5 6 7 8 1 2 3 4     1500 M 
4 X 400 M 
10,000M 

    5 6 7 8 1 2 3 4 4X 400 M 

110 M L/Berpagar 6 7 8 1 2 3 4 5     100 M L/ Berpagar 
10 KM Jalan/Kaki 
Decathalon 

    6 7 8 1 2 3 4 5 Heptatlon 

 

UNDIAN BAGI ACARA PADANG  

 

14. Juri Rayuan 

Sila rujuk Peraturan Am (16.0) SPT MASUM. 

15. Upacara Penyampaian Hadiah 
 

15.1. Upacara penyampaian hadiah akan dijalankan pada masa yang  
    sesuai  semasa kejohanan dijalankan. 
 

15.2. Semua peserta yang terlibat dalam upacara ini dikehendaki  
    memakai pakaian yang kemas, berkasut dan berseluar panjang. 
 

16.  Hadiah 

16.1. Acara Perseorangan 
       Pertama : Pingat Emas 
                  Kedua  : Pingat Perak 
                  Ketiga  : Pingat Gangsa 
 

 

LELAKI  UNIVERSITI WANITA  

UNIVERSITI  A B C D E F G H I J K UNIVERSITI 
ACARA   ACARA  
Lompat Tinggi 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 Lompat Tinggi 
Melempar Cakera 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 1 Melempar Cakera 
Lompat Bergalah 3 4 5 6 7 8 9 10 11 1 2 Lompat Bergalah 
Lompat Kijang 4 5 6 7 8 9 10 11 1 2 3 Lompat Kijang 
Lompat Jauh 5 6 7 8 9 10 11 1 2 3 4 Lompat Jauh 
Merejam Lembing 6 7 8 9 10 11 1 2 3 4 5 Merejam Lembing 
Melontar Peluru 7 8 9 10 11 1 2 3 4 5 6 Melontar Peluru 
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Acara 3000 Meter, 5000 Meter,5 KM/10 KM Jalan Kaki dan 3000 Meter  
 
Lari Berhalangan: 
 

Pertama : Pingat Emas 
Kedua  : Pingat Perak 
Ketiga  : Pingat Gangsa 
Keempat : Pingat 

  Kelima  : Pingat 
 

16.2. Acara Berpasukan 
 
Pertama : Pingat Emas 
Kedua  : Pingat Perak 
Ketiga  : Pingat Gangsa 

 
17.  Perkara Am  

17.1. Hanya pegawai – pegawai pertandingan yang bertugas dan  
         peserta – peserta yang mengambil bahagian sahaja dibenarkan  
         masuk ke dalam  kawasan arena. 

 
17.2. Pihak Jawatankuasa Pengelola tidak bertanggungjawab di atas  
        sebarang kehilangan atau kerosakan harta benda peserta  
        semasa kejohanan   dijalankan. 
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PENCAK SILAT 
 
 
1. UNDANG-UNDANG PERMAINAN 

 
Pertandingan ini dijalankan mengikut Undang-undang PERSILAT  (Persatuan 
Silat Antarabangsa), PESAKA  (Persatuan Silat Kebangsaan) Malaysia dan 
Peraturan AM MASUM. 

 
2. PENDAFTARAN PEMAIN 
 

2.1 Perkara 5.0 di dalam Peraturan Am MASUM adalah dirujuk. 
2.2 Setiap pasukan dibenarkan mendaftar tidak lebih dari 1 orang peserta 

bagi setiap kategori. 
2.3 Borang Pendaftaran Penyertaan, Borang Jaminan Diri dan Borang 

Pemeriksaan Kesihatan hendaklah diserahkan kepada penyelaras 
permainan sebelum permainan bermula. 

 
3. JENIS PERTANDINGAN 
 

3.1 Silat Olahraga (Tanding)  
 
3.1.1 Silat Olahraga merangkumi kelas putera dan puteri. 

 
3.1.2 Segala peraturan dan piawaian adalah merujuk kepada 

PERSILAT dan PESAKA.  
 

3.1.3 Kategori yang dipertandingkan adalah :- 
 
Kategori Kelas Putera (Kg)  Kategori Kelas Puteri (Kg)  

Kelas A   45 - 50 Kelas A  45 - 50 
Kelas B   50 -  55 Kelas B   50 - 55 
Kelas C   55 - 60 Kelas C   55 - 60 
Kelas D   60 - 65 Kelas D   60 - 65 
Kelas E   65 - 70 Kelas E   65 - 70 
Kelas F   70 - 75 Kelas F   70 - 75 
Kelas G   75 -80  
Kelas H   80 - 85  
Kelas I    85 - 90  
Kelas J   90 - 95  

 
3.1.4 Semasa pendaftaran, sesi timbang tidak akan dijalankan, 

Walaubagaimanapun, peserta DIWAJIBKAN untuk menjalani sesi 
timbang 10 minit sebelum setiap perlawanan. Jika berat melebihi 
kategori semasa timbang ulang, maka penyertaan pesilat akan 
dibatalkan. 
 

3.1.5 Masa bagi setiap pusingan adalah selama 2 minit dan 3 pusingan 
akan diperuntukan ( 2, 1, 2) untuk setiap perlawanan . 
Walaubagaimanapun, ia tertakluk kepada sebarang perubahan 
semasa perlawanan. 
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3.2 Silat Seni 
 
3.2.1 Kategori Jurus Wajib (Regu) 

i. Diwakili oleh 3 peserta 
ii. Acara putera dan puteri 
iii. Mengikut jurus yang ditetapkan oleh PERSILAT 
iv. Mengikut undang-undang yang ditetapkan oleh PERSILAT 

 
3.2.2 Kategori Jurus Tunggal 

i. Persembahan solo oleh pesilat 
ii. Acara putera dan puteri 
iii. Pesilat menggayakan jurus yang diperkenalkan oleh 

PERSILAT 
iv. Jumlah masa adalah 3 minit 
v. Ukuran senjata yang dibenarkan bagi parang, mata parang 

adalah 30 hingga 40 cm dan bagi tongkat ialah 150 hingga 
180 cm serta diameter 2.5 hingga 3.5 cm. 

vi. Mengikut undang-undang yang ditetapkan oleh PERSILAT 
 

3.2.3 Kategori Tempur (Ganda) 
i. Seni tempur kategori putera dan puteri 
ii. Merangkumi dua (2) peserta untuk setiap kategori putera 

dan puteri 
iii. Masa diperuntukan adalah selama 3 minit 
iv. Menggunakan tiga (3) jenis senjata sahaja. Senjata wajib 

adalah parang/golok dan tongkat (ukuran sama seperti 
senjata jurus tunggal) dan satu senjata nusantara iaitu 
keris, pisau, celurit atau tekpi sahaja 

v. Sebarang senjata yang ingin digunakan mesti ditunjukkan 
dan diluluskan oleh wasit juri terlebih dahulu 

vi. Syarat pertandingan hendaklah dirujuk kepada Persatuan 
Silat Antarabangsa (PERSILAT) 

 
4. SYARAT-SYARAT PENYERTAAN 
  

4.1 Setiap pasukan hanya boleh menghantar peserta yang berdaftar dengan 
IPTA dan IPTS yang dijemput sahaja. Kad pelajar (kad matrik) dan kad 
pengenalan mestilah dibawa semasa pendaftaran. Penyertaan akan 
ditolak sekiranya peserta itu bukan dari IPT yang diwakilinya. 

4.2 Setiap peserta wajib mengisi Borang Jamin Diri yang disediakan sebelum 
mendaftarkan diri. 

4.3 Setiap peserta wajib membuat pemeriksaan kesihatan dari universiti 
masing-masing sebelum mendaftarkan diri. 

4.4 Borang Jamin Diri dan laporan pemeriksaan kesihatan hendaklah 
dikemukakan oleh pengurusan pasukan semasa pendaftaran. 

4.5 Kategori silat olahraga yang dibenarkan diwakili oleh seorang peserta 
sahaja berdasarkan berat yang ditentukan. 

4.6 Setiap peserta hanya dibenarkan mengambil bahagian dalam satu acara 
sahaja. 

4.7 MASUM berhak membatalkan penyertaan peserta jika didapati berlaku 
perlanggaran syarat-syarat penyertaan dan pertandingan. 

4.8 Keputusan pihak Jawatankuasa Teknikal & Pertandingan MASUM adalah 
muktamad. 
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5. HADIAH 
 

1. Silat Olahraga (setiap Kategori) 
i. Juara I  - Medal – 1 
ii. Juara II - Medal – 1 
iii. Juara III - Medal – 2 

 
2. Silat Seni (Jurus Tunggal Putera dan Puteri) 

i. Juara I  - Medal – 1 
ii. Juara II - Medal – 1 
iii. Juara III - Medal – 1 
 

3. Silat Seni ( Jurus Wajib  Putera dan Puteri) 
i. Juara I  - Medal – 3 
ii. Juara II - Medal – 3 
iii. Juara III - Medal – 3 
 

 4. Silat Seni (Tempur Putera dan Puteri) 
i. Juara I  - Medal – 2 
ii. Juara II - Medal – 2 
iii. Juara III - Medal – 2 

 
6. BANTAHAN / RAYUAN 
 Sila rujuk Peraturan Am Sukan MASUM (13.0 & 15.0) 
 
7. PERKARA YANG TIDAK DINYATAKAN 
 Sila rujuk Peraturan Am (21.0) MASUM 
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PING PONG 
 
 
1. UNDANG-UNDANG PERMAINAN 
 

Pertandingan ini akan dijalankan mengikut undang-undang Persekutuan Ping 
Pong Antarabangsa (ITTF). 

 
2. PERATURAN PERTANDINGAN 
 

Mengikut Undang-Undang dan Peraturan Am Pertadingan Majlis Sukan 
Universiti Malaysia (MASUM) yang dikuatkuasakan sepanjang kejohanan sukan 
ini. 
 

3. JENIS PERTANDINGAN 
 
 Pertandingan Antara Pasukan Universiti-Universiti Awam Malaysia 

 
4. PENDAFTARAN PERMAINAN/PEMBENTUKAN PASUKAN 
 

4.1 Lelaki – Tiap-tiap pasukan dibenarkan mendaftar tidak lebih daripada 8 
orang pemain. 

 
4.2 Wanita – Tiap-tiap pasukan dibenarkan mendaftar tidak lebih dari 6 orang 

pemain sahaja. 
 
4.3 Pendaftaran hendaklah disampaikan kepada Jawatankuasa Pengelola 

sebelum pertandingan dimulakan. 
 
4.4 Senarai nama pemain mengikut sususan hendaklah diserahkan kepada 

Pengadil Kehormat pertandingan 10 minit sebelum perlawanan 
dimulakan. 

 
4.5 Hanya pemain yang namanya didaftarkan dalam borang penyertaan 

sahaja akan bermain dalam pertandingan ini. 
 
 4.6 Susunan perlawanan sesuatu pertandingan adalah seperti berikut : 
 

LELAKI  WANITA 
 

1. Perseorangan Pertama 
2. Perseorangan Kedua 
3. Bergu Pertama 
4. Perseorangan Ketiga 
5. Perseorangan Keempat 

1. Perseorangan Pertama 
2. Bergu Pertama 
3. Perseorangan Kedua 

 
4.7 Seorang pemain hanya dibenarkan bermain dalam satu acara sahaja 

bagi satu perlawanan yang dimainkan. 
 
4.8 Tidak dibenarkan pertukaran pemain selepas perlawanan dimulakan. 

 
5. SISTEM PERTANDINGAN 
 
 5.1 Sila rujuk Peraturan Am (9.0) MASUM 
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5.2 Setiap perlawanan akan diputuskan dengan tiga (3) Kemenangan 

daripada lima (5) permainan. 
 
6. CARA MEMUTUSKAN KEPUTUSAN KUMPULAN 
 
 6.1 Cara memberi mata : 
 
   Menang : 2 mata 
   Kalah  : 0 mata 
 

6.2 Jika dua (2) pasukan mendapat jumlah mata yang sama,maka pasukan 
yang mengalahkan lawannya dikira menang. 

 
6.3 Jika tiga (3) pasukan atau lebih mendapat jumlah mata yang sama,maka 

keputusan akan ditentukan seperti berikut : 
 

6.3.1 Pasukan yang memenangi perlawanan terbanyak dikira menang. 
 

6.3.2 Jika masih seri,pasukan yang memenangi bilangan permainan 
(set) terbanyak dikira menang. 

 
6.3.3 Jika masih seri,pasukan yang mendapat perbezaan permainan 

terbanyak dikira menang. 
 

6.3.4 Jika masih seri juga,pasukan yang mendapat jumlah mata 
permainan yang terbanyak dikira menang. 

 
6.3.5 Jika masih seri juga,pasukan yang telah mengalahkan lawannya 

dikira menang. 
 
7. PAKAIAN  
 

Warna pakaian bermaina MESTILAH berbeza dengan warna bola dan mendapat 
kelulusan pengadil. 

 
8. KELEWATAN 
 

Hanya 15 minit sahaja akan diberi kepada seseorang pemain yang lewat dan 
selepas masa itu, pihak lawannya akan diberi kemenangan percuma dengan 
mata 11-0,11-0,11-0.  

  
9. BANTAHAN 
 
  Sila rujuk Peraturan Am (13.0) MASUM 
 
10. RAYUAN/BANTAHAN 
 
 Sila rujukPeraturan Am (15.0 ) MASUM 
 
11. PERKARA YANG TIDAK DINYATAKAN 
 
 Sila rujuk Peraturan Am (21.0) MASUM 
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RAGBI 
 
 
1. UNDANG-UNDANG PERMAINAN 
 

Pertandingan ini dijalankan mengikut undang-undang ‘Rugby Board’ yang 
dikuatkuasakan oleh Kesatuan Ragbi Malaysia (KRM). 

 
2. PERATURAN PERTANDINGAN 
 

Mengikut Undang-Undang dan Peraturan Am Pertandingan Majlis Sukan 
Universiti Malaysia (MASUM) yang dikuatkuasakan sepanjang kejohanan sukan 
ini. 

 
3. JENIS PERTANDINGAN 
 

Pertandingan Antara Pasukan Universiti-Universiti Awam Malaysia dan universiti 
Jemputan MASUM. 

 
4. PENDAFTARAN PEMAIN/PEMBENTUKAN PASUKAN 
 

4.1 Tiap-tiap pasukan dibenarkan mendaftar lebih daripada 30 orang pemain. 
 
4.2 Senarai nama pemain hendaklah diisi dalam borang Pendaftaran Pemain 

dan disampaikan kepada jawatankuasa Pengelola sebelum pertandingan 
dimulakan. 

 
4.3 Satu senarai nama pemain hendaklah diserahkan kepada jawatankuasa 

Pertandingan 10 minit sebelum bermain dalam pertandingan dimulakan. 
 

4.4 Hanya pemain-pemain yang didaftarkan dalam borang Pendaftaran 
sahaja dibenarkan bermain dalam pertandingan ini. 

 
5. SISTEM PERTANDINGAN 
 
 5.1 Sila rujuk Peraturan Am (9.0) MASUM 
 
 

5.2 Masa bermain: 
  35 minit bagi tiap-tiap separuh masa dengan masa rehat 5 minit. 
 

5.3 Penggantian Pemain: 
 

Mana-mana 10 pemain boleh diganti/ditukar pada bila-bila masa 
permainan termasuk masa tambahan mana-mana pemain yang telah 
diganti tidak dibenarkan bermain semula di dalam perlawanan tersebut. 
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6. CARA MEMUTUSKAN KEPUTUSAN KUMPULAN 
 

6.1 Secara Liga: 
 
6.1.1 Cara memberi mata: 

 
   Menang  - 3 mata 
   Seri   - 1 mata 
   Kalah   - 0 mata 
 

6.1.2 Jika dua (2) atau lebih pasukan mendapat jumlah mata yang 
salah, maka pemenang akan ditentukan seperti berikut: 

 
6.1.2.1 Pasukan yang mendapat perbezaan terbanyak 

dikira menang. 
 

6.1.2.2 Jika masih seri, pasukan yang mendapat jumlah 
mata terbanyak dikira menang. 

 
61.2.3 Jika masih seri, pasukan yang pernah 

mengalahkan lawannya dalam pertandingan 
 
61.2.4 Jika masih seri, pasukan yang mendapat jumlah 

mata terbanyak dalam jumlah pungutan berikut 
dikira menang: 

 
i. Try 
ii. Gol 
iii. Gol Penalti 
iv. Drop Gol 

 
6.2 Secara Kalah Mati   

 
Bagi perlawanan kalah mati, jika kedudukan seri selepas masa penuh, 
cara-cara berikut akan digunakan untuk memutuskan keputusan: 
 
6.2.1 Perlawanan masa tambahan 20 minit akan dijalankan tanpa rehat, 

setelah rehat  5 minit sebelum perlawanan dimulakan.  
 

6.2.2 Jika masih seri, system sepakan penalti akan dijalankan kecuali 
dalam perlawanan akhir. 

 
 6.3 Sistem sepakan penalti 
 

6.3.1 Tiap-tiap pasukan akan mengambil 5 sepakan penalty dengan 
cara sepakan selang seli digarisan 25 ela. 

 
6.3.2 Jika masih seri, maka sepakah penalty hendaklah diteruskan oleh 

pemain yang berlainan secara berselang seli dengna sistem 
‘sudden death’. 

 
6.3.3 Pengadil akan memutuskan gol yang mana sepakan penalti itu 

akan dijalankan. 
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6.3.4 Pengadil hendaklah membuat undian dan pasukan yang menang 
akan membuat sepakan penalti dahulu 

 
6.3.5 Pemain yang berada di dalam padang permainan diakhir 

perlawanan dalam masa tambahan dibenarkan membuat sepakan 
penalti. 

 
7. PAKAIAN 

 
Rujuk Peraturan Am (7.0) MASUM. 

 
8. KELEWATAN 
 

Hanya 15 minit sahaja akan diberi kepada sesuatu pasukan yang lewat dan 
selepas itu lawannya akan diberi kemenangan percuma dengan tiga (3) mata 
kemenangan dan bilagnan jaringan 14-0. 

  
9. PERLAWANAN YANG DITUNDA ATAU DIBERHENTIKAN 
 

Sekiranya pengadil  berpendapat  bahawa padang tidak sesuai untuk permainan 
disebabkan oleh keadaan cuaca, atau kerana hal-hal yang tidak dijangkakan, 
perlawanan itu tidak dapat dimainkan atau sekiranya perlawanan diberhentikan 
akibat hal-hal yang ditunda di luar kawal kedua-dua pasukan.  Maka perlawanan 
yang ditunda atau diberhentikan akan diputuskan oleh jawatankuasa Pengelola.  
Jika perlawanan telah dijalankan lebih 60 minit keputusan perlawanan 
dikekalkan.   

  
10. RAYUAN/BANTAHAN 
 

Sila rujuk Peraturan Am (13.0) MASUM 
 
11. JURI RAYUAN 
 

Sila rujuk Undang-Undang Antarbangsa dan Peraturan Am (15.0 ) MASUM 
 
12. PERKARA YANG TIDAK DINYATAKAN 
 
 Sila rujuk Peraturan Am (21.0) MASUM 
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RENANG 
 
1. Undang-Undang Permainan 
 

Pertandingan ini dijalankan mengikut Undang-Undang Renang Amatur 
Antarabangsa (FINA). 

 
2. Peraturan Pertandingan 
 

Mengikut Undang-Undang dan Peraturan Am STM yang dikuatkuasakan 
sepanjang kejohanan sukan ini. 

 
3. Jenis Pertandingan 
 

3.4 Kejohanan terbuka antara pelajar Universiti-Universiti Awam Malaysia 
dan Universiti Jemputan MASUM. 

 
3.5 Acara-acara dipertandingkan:- 

 

ACARA  Bil  LELAKI  Bil  WANITA  

 1.  50  Meter Gaya Bebas 1.  50  Meter Gaya Bebas 
 2. 100 Meter Gaya Bebas 2. 100 Meter Gaya Bebas 
 3. 200 Meter Gaya Bebas 3. 200 Meter Gaya Bebas 
 4. 50 Meter Kuak Dada 4. 50 Meter Kuak Dada 

Perseorangan  5. 100 Meter Kuak Dada 5. 100 Meter Kuak Dada 
 6. 200 Meter Kuak Dada 6. 200 Meter Kuak Dada 
 7. 50 Meter Gaya Kupu-kupu 7. 50 Meter Gaya Kupu-kupu 
 8. 100 Meter Gaya Kupu-kupu 8. 100 Meter Gaya Kupu-kupu 
 9. 200 Meter Gaya Kupu-kupu 9. 200 Meter Gaya Kupu-kupu 
 10. 50 Meter Gaya Lentang 10. 50 Meter Gaya Lentang 
 11. 100 Meter Gaya Lentang  11. 100 Meter Gaya Lentang  
 12. 200 Meter Gaya Lentang 12. 200 Meter Gaya Lentang 
 13. 200 Meter Rampaian 13. 200 Meter Rampaian 
 14. 400 Meter Rampaian 14. 400 Meter Rampaian 

Berpasukan 15. 4 x 100 Meter Gaya Bebas 15. 4 x 100 Meter Gaya Bebas 
 16 4 x 100 Meter Rampaian  16 4 x 100 Meter Rampaian 

 
4. Pendaftaran Peserta / Pembentukan Pasukan 
 

4.1 Tiap-tiap pasukan dibenarkan mendaftar dua (2) orang peserta bagi 
setiap acara perseorangan. 

 
4.2 Seorang perenang dibenarkan menyertai semua acara yang 

dipertandingkan. 
 

4.3 Borang pendaftaran peserta hendaklah diserahkan kepada 
Jawatankuasa Pengelola sebelum pertandingan dimulakan (tarikh 
ditetapkan oleh Jawatankuasa Teknikal dan Pertandingan MASUM). 

 
4.4 Hanya peserta yang namanya didaftarkan dalam borang pendaftaran 

sahaja dibenarkan mengambil bahagian. 
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5. Penggantian 
 

5.1 Tidak dibenarkan sebarang pertukaran atau gantian semasa 
pertandingan dijalankan. 

 
5.2 Semua pertukaran dan gantian hanya dibenarkan semasa mesyuarat 

Pengurus Pasukan 
 

5.3 Penggantian perenang hanya dibenarkan apabila sijil perubatan 
dikeluarkan oleh doktor yang bertugas dalam kejohanan berkenaan.  
Perenang yang diganti tidak dibenarkan menyertai lagi acara lain dalam 
masa sijil perubatan itu dikuatkuasakan. 

 
6. Sistem Pertandingan  
 

6.1 Sila rujuk Undang-Undang dan Peraturan Am STM ( 10.1). 
 
6.2 Susunan acara hendaklah mengikut susunan yang di tetapkan oleh pihak 

jawatankuasa Pengelola dan dirujuk kepada Jawatankuasa Teknikal 
MASUM. 

 
6.3 Undian Lorong adalah berdasarkan kepada masa pencapaian terbaik 

peserta mengikut yang tercatat dalam borang penyertaan. 
 

6.4 Pertandingan ini dijalankan secara “one start rule”. 
 
6.5 Keputusan pemenang untuk Kejohanan Renang MASUM adalah 

mengikut catatan masa terbaik “Time Final” . 
 

7. Pakaian  
 
Sila rujuk Undang – Undang FINA 

 
8. Rayuan / Bantahan  
 
 Sila rujuk Peraturan Am STM (14.0) 
 
9. Juri Rayuan  

 
 Sila rujuk Peraturan AM (16.0) MASUM 
 
10. Perkara Yang Tidak Dinyatakan  
 

Sila rujuk Peratuaran Am (22.0) MASUM 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
111111110000000011111111        

SEPAK TAKRAW 
 
 
1.  NAMA 
 

Kejohanan   ini   dinamakan   Kejohanan   Sukan   Majlis   Sukan   Universiti   
Malaysia (MASUM) 2010. 

 
2.  KELAYAKAN 
 

2.1  Semua pelajar Universiti Awam di Malaysia  yang bergabung dengan 
Majlis Sukan Universiti Malaysia layak menyertaii Sukan MASUM dan 
Universiti-Universiti yang dijemput MASUM. 

 
2.2  Peserta 

 
2.2.1  Semua pelajar yang berdaftar dan menghadiri kursus sepenuh 

masa di peringkat  Diploma  dan Ijazah  Pertama  yang  
ditawarkan  di Universiti Awam Malaysia yang menjadi ahli 
MASUM 

 
2.2.2  Semua pelajar yang berdaftar dan menghadiri kursus sepenuh 

masa di peringkat pasca siswazah layak mengambil bahagian 
dengan syarat mendapat pengesahan daripada Jabatan 
Pengajian Siswazah IPTA masing-masing. 

 
2.2.3  Pelajar   Pra-U,   Pra-Diploma,   Pra-Ijazah   adalah   tidak   

dibenarkan mengambil bahagian. Hanya pelajar Pra-U, Pra-
Diploma, Pra-Ijazah, Matrikulasi dan Kursus Asasi yang diuruskan 
oleh Universiti berkenaan dibenarkan mengambil bahagian. 

 
2.2.4  Pelajar-pelajar  tahun  akhir  yang  telah  menamatkan  pengajian  

hanya layak   mewakili   Universiti   sehingga   semester   
berkenaan   berakhir sahaja. 

 
2.2.5  Borang-borang penyertaan yang lengkap dengan nama peserta  

dan lain-lain maklumat yang diperlukan hendaklah dikemukakan 
 oleh pasukan kepada pihak pengelola tidak lewat tarikh 
yang  telah ditetapkan. Pertukaran peserta boleh dibuat semasa 
Taklimat Pengurus Pasukan sebelum pertandingan bermula. 

 
3.  PERATURAN 
 

3.1  Selain dari peraturan yang terkandung, maka Sukan MASUM ini akan 
dijalankan mengikut Undang-undang Permainan Gabungan Sepak 
Takraw Antarabangsa (ISTAF) yang berkuatkuasa pada ketika ini. 

 
3.2  Kejadian di luar dugaan dan tidak dinyatakan dalam peraturan dan 

undang-  undang berkenaan diputuskan seperti berikut: 
 

3.2.1  Semua kejadian am akan diputuskan oleh Ahli MASUM. 
3.2.2  Sebarang persoalan tentang  teknikal  akan dijawab oleh 

Jawatankuasa Teknikal dan Pertandingan MASUM. 
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3.3  Sekiranya timbul sebarang perselisihan  dari segi pentafsirannya,  maka 
Undang- undang dalam Bahasa Inggeris yang terkini akan dipatuhi. 

 
3.4  Semua keputusan yang dibuat oleh Ahli MASUM atau Jawatankuasa 

Teknikal dan Pertandingan MASUM adalah muktamad. 
 
4.  PENDAFTARAN / PEMBENTUKAN PASUKAN 
 

4.1  Tiap-tiap  pasukan  hendaklah  mendaftarkan  nama-nama  pegawai  dan  
pemain masing-masing kepada Jawatankuasa Pengelola Kejohanan. 

  
4.2  Bilangan  pegawai  dan  peserta  adalah  mengikut  Peraturan  Am Sukan  

MASUM 2009. 
 

4.3  Setiap ahli atau pasukan jemputan hanya akan diwakili SATU pasukan 
sahaja. 

 
4.4  Bilangan pegawai dan pemain: 

 
Berpasukan Pengurus Jurulatih Pemain Jumlah 
Minimum       1                  1                   9                 11 
Maksimum       1                  1                 12                 14 

 
4.5  Pendaftaran  penuh  pemain-pemain hendaklah dibuat 

melalui BORANG PENDAFTARAN  PEMAIN  yang  mengandungi  tidak  
lebih  dari 2 orang  pegawai serta tidak kurang dari 9 orang pemain dan 
tidak lebih dari 12 orang pemain. 

 
4.6  Seseorang pemain berdaftar hanya boleh mewakili SATU PASUKAN 

sahaja. Jika mana-mana  pemain  didapati  telah  berdaftar  lebih  dari 
SATU  PASUKAN,  maka pemain berkenaan secara automatic 
akan digantung daripada menyertai keseluruhan kejohanan ini dan 
PASUKAN tersebut akan dihadapkan kepada tindakan tatatertib. 

 
4.7  BORANG PENDAFTARAN PEMAIN berkenaan hendaklah diterima 

oleh Jawatankuasa Pengelola Kejohanan MASUM pada atau sebelum 
tarikh tutup Pendaftaran bersama Kad Pemain. 

 
4.8  Pengesahan Penyertaan pada setiap peringkat hendaklah sampai 

kepada Urusetia Jawatankuasa   Pengelola   Kejohanan   pada   atau   
sebelum   tarikh   tutup   yang ditetapkan. 

 
4.9  Senarai  nama  pemain  mengikut  susunan  regu  hendaklah  diserahkan  

kepada pengadil rasmi 30 minit sebelum jadual perlawanan dimulakan. 
 
5.  KAD MATRIK 
 

Semua   peserta   dikehendaki   membawa   bersama   kad  matrik   
sepanjang kejohanan dijalankan.  
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6.  SISTEM PERTANDINGAN 
 

6.2  Pertandingan  akan  dijalankan  dalam  DUA  PERINGKAT  bagi  acara  
berpasukan iaitu peringkat PUSINGAN PERTAMA dan PUSINGAN 
KEDUA. 

 
6.2.1  Pertandingan  Pusingan  Pertama akan dijalankan secara 

LIGA satu pusingan  dan  pasukan  akan dibahagikan  kepada  
kumpulan  secara undian. 

 
6.2.2  Pertandingan Pusingan kedua akan dijalankan secara KALAH 

MATI. 
 

6.2.3  Pembahagian MATA.kategori. 
Mana-mana pasukan yang memenangi lawannya  dengan: 

 
6.2.3.1  Menang 3 - 0 akan mendapat  3 mata 
6.2.3.2  Menang 2 - 1 akan mendapat  2 mata 
6.2.3.3  Kalah      0 mata 

 
6.3  Sekiranya selesai semua perlawanan dalam sesuatu KUMPULAN,  

kiraan MATA diperolehi   sama  oleh  DUA  PASUKAN   atau  lebih,  
maka  kemenangan   akan ditentukan dengan cara turutan peraturan 
berikut: 

 
6.3.1 Kiraan Perbezaan REGU yang di perolehi. 
6.3.2  Kiraan  Perbezaan  SET - Pasukan  yang telah memperolehi  

lebih kiraan perbezaan SET, akan dikira menang. 
6.3.3    Kiraan  Perbezaan ANGKA-ANGKA MATA - Pasukan 

yang telah memperolehi lebih kiraan perbezaan ANGKA-ANGKA 
MATA. 

6.3.4  Jika  dengan   kaedah-kaedah   di  atas  terdapat   sama  juga  
oleh  DUA PASUKAN sahaja, maka PASUKAN yang telah 
MENGALAHKAN LAWANNYA akan dikira menang. 

6.3.5  Sekiranya   kaedah   di   atas   juga   tidak   mendapat   
keputusan,   maka PASUKAN-PASUKAN berkenaan AKAN 
DIUNDI bagi  menentukan kedudukan Pemenang Kumpulan. 

 
6.4  Semua  PASUKAN  mestilah  berada  30  minit  sebelum  perlawanan  

dijadualkan bermula. Jika mana-mana PASUKAN tidak melaporkan diri 
10 minit selepas waktu yang  dijadualkan  atau melaporkan  diri dengan  
pemain-pemainnya  yang  kurang dari 9 orang. Maka PASUKAN 
berkenaan tidak layak meneruskan perlawanannya dan dianggap 
menarik diri bagi kategori Berpasukan. 

 
7.  JERSI 
 

7.1  Seseorang pemain bagi setiap Regu hendaklah berjesi seragam dan 
bernombor  yang  kekal  yang  telah didaftarkan  di sepanjang  Kejohanan  
ini. Nombor-nombor  JERSI bagi setiap PASUKAN hendaklah dari 
nombor 1   hingga 15 sahaja. 
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8.  PERALATAN 
 

8.1  Bola yang akan digunakan adalah GAJAH EMAS W501 
 
9.  MENARIK DIRI DAN MENYERAH KALAH 
 

9.1  Setiap  pasukan  dimestikan  menghabiskan  setiap  perlawanan  dan  
tidak  boleh dengan sengaja memberi kemenangan percuma kepada 
pihak lawan untuk perlawanan yang akan atau sedang berlangsung. 
Setiap pasukan dikehendaki meneruskan permainan walupun telah layak 
untuk pusingan seterusnya. 

 
9.2  Jika  berlaku  kecederaan   sebelum   perlawnan  dan  pasukan  terlibat  

memberi kemenangan  kepad pihak lawan maka pemain yang cedera 
mestilah mendapat pengesahan daripada Doktor Universiti yang 
disediakan oleh Tuan Rumah/Jawatankuasa Pengelola. 

 
10.  KELEWATAN 
 

10.1  Hanya 10 minit sahaja masa yang diberikan kepada sesuatu pasukan 
yang lewat dan selepas tamat tempoh masa tersebut, pihak lawannya 
yang berada di gelanggang akan diberikan kemenangan percuma 
dengan pemberian 3 MATA dan kiraan mata 21-0, 21-0. 

 
10.2  Jika didapati sesuatu regu dengan sengaja menarik diri/memberikan 

kemenangan percuma, maka PASUKAN berkenaan akan diambil 
tindakan tatatertib oleh Jawatankuasa Teknikal dan Pertandingan 
MASUM. 

 
11.  JADUAL DAN GELANGGANG 
 

11.1  Jadual dan gelanggang perlawanan akan ditetapkan oleh Jawatankuasa 
Teknikal dan Pertandingan MASUM setelah berunding dengan 
Jawatankuasa Pengelola Kejohanan  dan  akan  diedarkan  kepada  
semua  PASUKAN  yang  mengambil bahagian  selewat-lewatnya   
semasa  TAKLIMAT  PENGURUS  PASUKAN  yang akan diadakan 
sebelum perlawanan hari pertama. 

 
11.2  Jadual yang telah ditetapkan adalah muktamad. 

 
12.  PEGAWAI-PEGAWAI PERTANDIN GAN 
 

12.1  Kejohanan ini akan diadili oleh pengadil-pengadil ASTAF / 
KEBANGSAAN / NEGERI yang dilantik oleh Lembaga Pengadil AHLI 
yang menjadi tuan rumah. 

                                                                          
12.2  Jawatankuasa Pengelola berhak melantik Penjaga-penjaga Garisan yang 

bertugas bagi setiap perlawanan. 
 
 
 
 
 



 

 

 
111111110000000055555555        

13.  HADIAH 
 

Hadiah Sukan MASUM akan disediakan oleh MASUM untuk pemenang 
Pertama, Kedua dan Ketiga dalam acara berpasukan dan pemenang Pertama, 
Kedua, dan Ketiga dalam acara perseorangan. (Sila rujuk Peraturan Am Sukan  
MASUM perkara Bil 18/19). 

 
14.  DENDA 
 

Mana-mana  pasukan  yang menrik  diri selepas tempoh  pengesahan  
penyertaan  tamat, maka pasukan tersebut tidak dibenarkan untuk menyertai 
kejohanan Sukan MASUM pada tahun berikutnya bagi acara yang berkenaan 

 
15.  PERATURAN LAIN TIDAK DINYATAKAN 
 

15.1  Peraturan-peraturan  di  atas  hendaklah  dipatuhi  melainkan  jika  ada  
dinyatakan berlainan dalam pertandingan. 

 
15.2  Semua perkara yang tidak dinyatakan  dalam peraturan  Am ini akan 

diputuskan oleh Jawatankuasa Induk MASUM dan keputusannya adalah 
muktamad. 

 
15.3  Sebarang pindaan, tambahan atau perubahan peraturan yang ditetapkan 

TIDAK DIBENARKAN semasa taklimat Pengurus Pasukan 
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SKUASY 
 
 
1. Undang-undang Permainan 

 
Permainan ini dijalankan mengikut Undang-undang Skuasy Antarabangsa (ISRF) 

 
2. Peraturan Pertandingan 
 

Mengikut Undang-undang dan Peraturan Am Pertandingan Sukan Teras Majlis 
Sukan Universiti Malaysia (STM) yang dikuatkuasakan sepanjang kejohanan 
sukan ini. 

 
3. Jenis Pertandingan 
 

Kejohanan Individu Antara Universiti-universiti Awam Malaysia dan Universiti 
Jemputan MASUM. 

 
4. Pendaftaran Pemain 
 

4.1 Tiap-tiap universiti dibenarkan mendaftar tidak lebih daripada 4 orang 
pemain sahaja. 

 
4.2 Borang pendaftaran hendaklah diserahkan kepada Jawatankuasa 

Pengelola mengikut turutan (ranking) dalam universiti masing-masing 
sebelum pertandingan dimulakan. 

 
5. Sistem Pertandingan 

 
5.1 Sistem pertandingan untuk Sukan MASUM Cemerlang akan dijalankan 

secara sistem kalah mati 2 kali (”double knock out”). 
 

5.2 Tiap-tiap perlawanan akan diputuskan oleh 5 set yang terbaik dengan 
kiraan 9 mata setiap set. 

 
6. Bola Perlawanan 

 
Bola yang dibenarkan sepanjang pertandingan adalah bola jenis Dunlop Yellow 
XX atau setaraf dengannya dan akan disediakan oleh pihak pengelola. 

 
7. Pakaian 

 
Sila rujuk Peraturan Am STM (8). 

 
8. Rayuan/Bantahan 
 

Sila rujuk Undang-undang Antarabangsa dan Peraturan Am (14). 
 
9. Juri Rayuan 

 
Sila rujuk Peraturan Am STM (16). 
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10. Hadiah 
 

Hadiah Sukan MASUM  akan disediakan oleh MASUM untuk : 
 

10.1 Divisyen 01 (Kategori Lelaki dan Wanita) 
 

Johan 
Naib Johan 
Tempat Ke-3 
Tempat Ke-4 

 
10.2 Divisyen 02 (Kategori Lelaki dan Wanita) 

 
Johan 
Naib Johan 

 
11. Perkara yang tidak dinyatakan 

 
Sila rujuk Peraturan Am STM (22). 
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SOFBOL 
 
 
1. UNDANG-UNDANG PERMAINAN 
 

Pertandingan ini dijalankan mengikut undang-undang Persekutuan Sofbol 
Antarabangsa (The International Softball Federation Playing Rules Committee) 
2006-2009. 

 
2. PERATURAN PERTANDINGAN 
 

Mengikut Undang-Undang dan Peraturan Am Pertandingan Majlis Sukan 
Universiti Malaysia (MASUM) yang dikuatkuasakan sepanjang kejohanan sukan 
ini. 

 
3. JENIS PERTANDINGAN 
 

Pertandingan Berpasukan Antara Universiti-Universiti Awam Malaysia dan 
Universiti Jemputan MASUM. 

 
4. PENDAFTARAN PEMAIN/PEMBENTUKAN PASUKAN 
 

4.1 Tiap-tiap pasukan dibenarkan mendaftar tidak lebih daripada 15 orang. 
 
4.2 Borang pendaftaran peserta hendaklah diserahkan kepada jawatankuasa 

Pengelola sebelum pertandingan dimulakan. 
 
4.3 Senarai nama pemain untuk perlawanan hendaklah disampaikan kepada 

jawatankuasa Pertandingan 10 minit sebelum perlawanan dimulakan. 
 

4.4 Hanya pemain yang didaftarkan dalam borang pendaftaran sahaja 
dibenarkan bermain dalam pertandingan ini. 

 
5. SISTEM PERTANDINGAN 
 
 5.1 Sila rujuk Peraturan Am (9.0) MASUM 
 

5.2      Semua perlawanan kecuali perlawanan akhir adalah perlawanan masa   
 terhad selama 1 jam 30 minit atau 7 inning yang mana terdahulu,  

 
5.3      Perlawanan akhir adalah perlawanan masa terhad selama 2  jam atau 7 

 inning yang mana terdahulu. 
 
5.4 Perlawanan akan ditamatkan jika salah satu pasukan mendahului 

lawannya dengan perbezaan 15 larian pada akhir inning ke-3, 10 larian 
pada akhir inning ke-4, dan 7 larian pada akhir inning ke-5. 

 
            5.5       Jika perlawanan masih seri, perlawanan ’tie-breaker’ akan dimainkan. 
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6. CARA MEMUTUSKAN KEPUTUSAN 
 
 6.1 Cara Liga: 
 

6.1.1 Cara Memberi Mata: 
 Menang  - 2 mata 
 Kalah   - 0 mata 

 
6.1.2 Jika dua (2) atau lebih pasukan mendapat jumlah mata yang 

sama maka pemenang akan ditentukan seperti berikut:- 
 

6.1.2.1 Keputusan perlawanan diantara pasukan  
  terbabit diambil kira. Pasukan yang  
  mempunyai ” larian kena” yang paling rendah  
  akan diisytiharkan layak ke pusingan  
  seterusnya. 

 
6.1.2.2 Jika masih seri,  pasukan yang pernah 

mengalahkan lawannya dikira menang 
 

7. PENANGGUHAN PERLAWANAN 
 
 Sekiranya perlawanan terpaksa ditangguhkan akibat cuaca atau perkara-perkara 
 yang tidak dapat dielakkkan maka perlawanan akan disambung semula mengikut 
 baki masa perlawanan dihentikan. 
 
8. KELEWATAN 
 

Hanya 15 minit sahaja diberi kepada pasukan yang lewat dan selepas masa itu 
pihak lawannya akan diberi kemenangan percuma dengan dua (2) mata dan 
bilangan larian 7-0. 

 
 9. BANTAHAN/RAYUAN 
 
 Mengikut Peraturan Am Sukan MASUM (Perkara 13.0 dan 15.0). 

 
 
10.      PERKARA YANG TIDAK DINYATAKAN 
 
            Sila rujuk Peraturan Am (21.0) MASUM 
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TAEKWONDO 
 
 
1. UNDANG-UNDANG PERMAINAN  
 

Pertandingan inidijalankan mengikut Undang-Undang World Taekwando 
Federation (WTF) dan Peraturan AM MASUM 

 
2. JENIS PERTANDINGAN 
 
 Pertandingan secara indviidu 
 
3. PENDAFTARAN PEMAIN 
 
 3.1 Perkara 5.0 di dalam Peraturan Am MASUM adalah dirujuk. 
 

3.2 Setiap pasukan dibenarkan mendaftar seramai tidak lebih dari 2 orang 
peserta bagi setiap kategori. 

 
3.3 Borang Pendaftaran Penyertaan, Borang Jaminan Diri dan Borang 

Pemeriksaan Kesihatan hendaklah diserahkan kepada penyelaras 
permainan sebelum permainan bermula. 

 
4. SISTEM PERTANDINGAN 
 
 4.1 Pertandingan akan dijalankan secara kalah mati. 
 

4.2 Pasukan yang menghantar 2 orang peserta bagi setiap kategori, 
kedudukan pertandingan akan diasingkan (satu di atas dan satu di 
bawah). 

 
5. MASA 
 

Masa bagi setiap pusingan adalah selama 2 minit dan 3 pusingan akan 
diperuntukkan (2, 1, 2, 1, 2) untuk setiap perlawanan.  Bagaimanapun ia 
tertakluk kepada sebarang perubahan semasa pertandingan. 

 
6. BANTAHAN / TATATERTIB 
 

Rujuk Perkara 14.0. 16.0 dan 17.0 di dalam Undang-Undang dan Peraturan Am 
MASUM. 

 
 7. KATEGORI PERTANDINGAN 
 
 Kategori yang dipertandingkan adalah:-  
 

KATEGORI LELAKI KATEGORI WANITA 
FIN 

(Tidak lebih 54 kg) 
 

FIN 
(Tidak lebih 47 kg) 

FLY 
(54 kg – 58 kg) 

FLY 
(47 kg – 51 kg) 

BANTAM 
(58 kg – 62 kg) 

BANTAM 
(51 kg – 55 kg) 
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FEATHER 
(62 kg – 67 kg) 

FEATHER 
(55 kg – 59 kg) 

LIGHT 
(67 kg – 72 kg) 

LIGHT 
(59 kg – 63 kg) 

WELTER 
(72 kg – 78 kg) 

WELTER 
(63 kg – 67 kg) 

MIDDLE 
(78 kg – 84 kg) 

MIDDLE 
(67 kg – 72 kg) 

HEAVY 
(84 kg ke atas) 

HEAVY 
(72 kg ke atas) 

 
8. SESI TIMBANG 
 

8.1 Peserta DIWAJIBKAN untuk menjalani sesi timbang sehari sebelum 
pertandingan bermula. 

 
8.2 Berat semua peserta mestilah tetap mengikut kategori yang didaftarkan.  

Peserta akan digugurkan kategorinya sekiranya melebihi atau bawah 
berat 

 
8.3 Timbang berat percubaan akan dijalankan satu jam sebelum timbang 

berat rasmi untuk mengurangkan pengguguran kategori. 
 
9. KELEWATAN 
 

Sebanyak 3 panggilan akan diberikan kepada peserta yang lewat dan selepas 
masa itu pihak lawannya akan diberikan kemenangan percuma. 

 
10. PAKAIAN 
  
 Peralatan pertandingan hendaklah di bawa sendiri oleh universiti masing-masing. 
 Contoh: Head gear dan lain-lain.  
 
11. PERKARA YANG TIDAK DINYATAKAN 
 

Semua perkara yang tidak dinyatakan dalam peraturan am ini akan diputuskan 
oleh Jawatankuasa Teknikal & Pertandingan MASUM yang berkenaan dan 
keputusannya adalah muktamad. 
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TENIS 
 
 
1. UNDANG-UNDANG PERMAINAN 
 

Kecuali apa yang tersebut di dalam peraturan yang menguasai pertandingan 
ini, maka Undang-Undang Persekutuan Tenis Antarabangsa hendaklah diikuti.  

 
2. PERATURAN PERTANDINGAN 
 

Mengikut Undang-Undang dan Peraturan Am Pertandingan Majlis Sukan 
Universiti Malaysia (MASUM) yang dikuatkuasakan sepanjang kejohanan sukan 
ini. 

 
3. JENIS PERTANDINGAN 
 

Pertandingan antara pasukan Universiti-Universiti Awam Malaysia dan universiti 
Jemputan MASUM. 

 
4. PEMBENTUKAN PASUKAN 
 

4.1 Lelaki  : Tiap-tiap pasukan dibenarkan mendaftar tidak lebih 
     daripada 10 orang pemain 
 
4.2 Wanita  : Tiap-tiap pasukan dibenarkan mendaftar tidak lebih 
     daripada 7 orang pemain  
 
4.3 Setiap universiti hanya boleh menghantar Dua (2) perseorangan dan 

Satu (1) beregu. 
 
4.4 Pemain tidak dibenarkan menyertai 2 permainan. 

 
4.5 Borang pendaftaran pemain hendaklah diserahkan kepada jawatankuasa 

pengelola sebelum pertandingan dimulakan. 
 
4.6 Hanya pemain yang didaftarkan dalam borang pendaftaran sahaja 

dibenarkan bermain dalam pertandingan ini. 
 
5. PERMAINAN 
 

5.1 Permainan dipertandingkan   
5.1.1 Perseorangan Lelaki 
5.1.2 Beregu Lelaki 
5.1.3 Perseorangan Kedua 
5.1.4 Perseorangan Wanita dan 
5.1.5 Beregu wanita 

 
5.2 Masa 

Semua perlawanan akan dimulakan mengikut Jadual Pertandingan yang 
telah ditetapkan. 
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6. SISTEM PERTANDINGAN 
 
 6.1 Dijalankan secara ”Double Knock Out”. 
 

6.2   Tiap-tiap perlawanan akan diputuskan oleh Tiga (3) set yang terbaik 
(Best Of Three Set) 

 
6.3 Sistem kiraan tambahan (Tie Break System) akan dijalankan apabila 

kiraan ‘game’ meningkat Enam (6) sama di dalam sesuatu set. 
 
7. CARA MEMUTUSKAN KEPUTUSAN KUMPULAN 
 
 7.1 Cara memberi mata: 
 
   Menang  - 2 mata 
   Kalah   - 0 mata    
 

7.2 Jika dua (2) atau lebih mendapat jumlah mata yang sama maka 
pemenang akan ditentukan seperti berikut:- 

 
7.2.1 Pasukan yang memenangi bilangan perlawanan yang terbanyak 

dikira menang. 
     

7.2.2 Jika masih seri, pasukan yang memenangi bilangan set yang 
terbanyak dikira menang. 

      
7.2.3 Jika masih seri, pasukan yang mendapat perbezaan set yang 

terbanyak dikira menang. 
 

7.2.4 Jika masih seri lagi, pasukan yang pernah mengalahkan lawannya 
dikira menang.  

  
8. PAKAIAN 

 
Sebaik-baiknya berwarna putih dan bersesuaian dengan permainan.  
Sila rujuk Peraturan Am (7.0) MASUM 
 

9. KELEWATAN 
 

Hanya 15 minit sahaja akan diberi kepada seseorang pemain yang lewat dan 
selepas masa itu, pihak lawannya akan diberi kemenangan percuma bagi 
pusingan kalah mati dan kiraan 9-0 bagi pusingan awal. 

 
10. PERLAWANAN YANG DITUNDA ATAU DIBERHENTIKAN 
 

Sekiranya pengadil berpendapat bahawa gelanggang tidak sesuai untuk 
permainan disebabkan oleh keadaan cuaca atau kerana hal-hal yang tidak 
dijangkakan perlawanan itu tidak dapat dimainkan, atau sekiranya sesuatu 
perlawanan diberhentikan akibat hal-hal diluar kawalan kedua-dua pasukan, 
maka perlawanan yang ditunda atau diberhentikan itu hendaklah dilangsungkan 
pada masa yang akan ditentukan oleh jawatankuasa pengelola. 
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11. BANTAHAN/RAYUAN 
 
 Mengikut Peraturan Am Sukan MASUM (Perkara 13.0 dan 15.0). 
 
 
12. PERKARA YANG TIDAK DINYATAKAN 
 
 Sila rujuk Peraturan Am (21.0) MASUM 
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TENPIN BOLING 
 
 
1.  UNDANG – UNDANG PERMAINAN 
 

1.1  Pertandingan ini akan dijalankan mengikut Peraturan Am Sukan Teras 
MASUM (STM). Majlis  Sukan  Universiti Malaysia (MASUM) yang 
dikuatkuasakan sepanjang kejohanan ini dan mengikut undang-undang 
Pertandingan Kongres Tenpin Boling Malaysia (MTBC) dan Federation 
Internationale des Quilleurs (FIQ) 

 
1.2  Sekiranya timbul perselisihan dari segi petafsirannya,  undang- undang 

dalam   Bahasa Inggeris akan dipatuhi. 
 

1.3  Kejadian di luar dugaan dan tidak dinyatakan dalam peraturan berkenaan 
akan diputuskan seperti berikut : 

 
1.3.1    Semua masalah akan diputuskan berasaskan kepada Peraturan Am 

MASUM 
 
1.3.2   Sebarang perselisihan teknikal akan diputuskan berasaskan Peraturan 

FIQ 
 
1.4  Semua keputusan yang dibuat oleh Jawatankuasa Teknikal dan Pertandingan 

MASUM adalah muktamad. 
 
2.  PENYERTAAN 
 

Penyertaan  adalah  terbuka  kepada  semua  IPTA  dan  IPTS  yang dijemput 
oleh MASUM 

 
3.  PENDAFTARAN 
 

3.1  Tiap-tiap universiti dibenarkan mendaftar tidak lebih daripada : 
 

3.1.1.  4 orang pemain lelaki 
 

3.1.2.  4 orang pemain wanita 
  
4.  ACARA-ACARA YANG DIPERTANDINGKAN 
 

4.1 Singles  -  6 permainan 
4.2 Doubles  -  6 permainan 
4.3 Mixed Double  -  6 permainan 
4.4 Teams Of Four -  4 permainan 
4.5 All Events  -  Jumlah jatuhan pin keseluruhan dalam 

      semua acara diatas (22 permainan) 
4.6 Masters  -  12 permainan dan empat (4) tempat 

      teratas yang mengumpul jatuhan pin 
      keseluruhan tertinggi akan ke peringkat 
      kalah mati separuh akhir & akhir. 
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5.  SISTEM PERTANDINGAN 
 

5.1  Singles 
 

Terbuka kepada semua pemain dalam setiap kumpulan. Setiap pemain perlu 
bermain enam (6) permainan dalam satu sesi menyeberangi lorong-lorong 
seperti yang ditetapkan oleh Jawatankuasa Pengelola. 

 
5.2  Doubles 

 
Enam (6) permainan dalam satu sesi dengan menyeberangi lorong-lorong 
seperti yang ditetapkan oleh Jawatankuasa Pengelola. Setiap permainan perlu 
bermain di setiap lorong yang berbeza. 2 bergu lelaki dan 2 bergu wanita setiap 
universiti. 

 
5.3  Mixed Doubles 

 
Enam (6) permainan dalam satu sesi dengan menyeberangi lorong-lorong 
seperti yang ditetapkan oleh Jawatankuasa Pengelola.  Empat (4) bergu setiap 
universiti. 

 
5.4  Teams Of Four 

 
Enam (6) permainan dalam satu sesi dengan menyeberangi lorong-lorong 
seperti yang ditetapkan oleh Jawatankuasa Pengelola. 

  
5.5  Masters 

 
16 pemain lelaki dan 16 pemain wanita dengan jatuhan pin keseluruhan tertinggi 
akan layak ke peringkat ini berdasarkan jumlah jatuhan 22 permainan( enam dari 
setiap singles, doubles, mixed doubles, teams of four).Dalam peringkat 
ini,pemain akan bermain 12 permainan dalam 2 keadaan oiling pattern yang 
berbeza (6 permainan dalam short-oil dan 6 permainan dalam long-oil). Empat 
pemain teratas selepas 12 permainan akan layak ke separuh akhir.Dalam 
peringkat separuh akhir, pemain akan bermain satu permainan sahaja dan 
pemenang akan layak ke peringkat akhir.Dalam peringkat akhir, satu lagi 
permainan akan dijalankan dan pemenang akan diisytiharkan emas dan kalah 
sebagai silver dan begitu juga dengan tempat ketiga. 

 
6.  PENGESAHAN KEPUTUSAN 
 

6.1  Adalah  menjadi  tanggungjawab  peserta  untuk  mengesahkan jumlah 
jatuhan pin yang dilakukannya dengan menandatangani borang 
keputusan yang disediakan 

 
6.2  Keputusan yang telah disahkan hanya boleh diubah jika terdapat 

perbezaan dengan catatan komputer dan mestilah mendapat kebenaran 
Pengerusi Teknikal dan Pertandingan atau wakilnya. 

 
7.  GANGGUAN PERMAINAN 
 

7.1  Pengerusi  Teknikal  dan  Pertandingan  mempunyai  kuasa 
muktamad untuk membuat arahan supaya permainan yang terganggu  
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disambung  pada  sepasanglorong   baru  sekiranya lorong di mana 
permainan itu berlangsung menghadapi masalah yang sukar diatasi. 

 
7.2  Permainan  yang terganggu itu mesti disambung dari frame di mana 

gangguan itu berlaku 
 
8.  BERMAIN DI ATAS LORONG YANG SALAH 
 

8.1  Bila seorang pemain bermain dilorong yang salah dan kesalahan itu 
ditemui sebelum peserta lain  membuat balingannya, maka  balingan  itu  
dianggap  sebagai  ’bola  mati’ (dead  ball)  dan  pemain  tersebut  
dikehendaki  bermain  frame yang kemudiannya pada lorong yang salah 
tadi. 

 
8.2  Sekiranya kesalahan tadi hanya disedari selepas pemain kemudian 

daripadanya membuat balingan, maka mata yang diperolehi  akan 
diambil  kira dan pemain tersebut  dikehendaki menyambung permainan 
frame berikutnya di lorong yang salah tadi. 

 
9.  KELEWATAN 
 

9.1  Semua  peserta  dikehendaki  melaporkan  diri  selewat-lewatnya 15 minit 
sebelum sesuatu acara dimulakan. Peserta yang lewat akan hilang 
kelayakan dalam sesuatu acara itu dan peraturan ini berkuatkuasa dalam 
semua acara. 

 
9.2  Dalam acara final jika terdapat pemain yang disahkan tidak hadir selepas 

tiga kali panggilan dibuat maka pemain yang berada di kedudukan 
berikutnya adalah layak untuk bertanding. 

 
10.  KEHILANGAN SKOR SEMASA GANGGUAN ELEKTRIK 
 

10.1   Sekiranya berlaku sebarang ’black out’ dalam monitor di mana skor 
sesuatu permainan yang sedang berlangsung itu hilang dan tidak  dapat 
dipulihkan, maka peserta-peserta berkenaan dikehendaki bermain 
semula permainan tersebut. Akan tetapi jika skor telah dicatatkan maka ia 
akan bersambung dari frame di mana ia berhenti sebelum ini. 

 
10.2   Permainan yang skornya telah direkodkan akan dikekalkan. 

 
10.3   Pasukan  dan  peserta  tidak  boleh  mengambil  kesempatan  ini untuk 

meminta sesuatu permainan itu dibatalkan atau dimainkan semula pada 
waktu ’black out’ seumpama ini. 

  
11.  PAKAIAN 
 

11.1. Lelaki 
 

11.1.1 Memakai  pakaian  yang  sesuai  dengan  permainan boling 
11.1.2 Memakai seluar slack atau seluar trek 
11.1.3 Memakai t-shirt berkolar 
11.1.4 Dilarang memakai seluar pendek atau ’bermuda’ 
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11.2   Perempuan 
 
11.2.1 Memakai  pakaian  yang  sesuai  dengan  permainan boling 
11.2.2 Memakai seluar slack, seluar  trek, skirt atau ’bermuda’. 
11.2.3 Memakai t-shirt berkolar 

 
12.  HADIAH PEMENANG 
 
Johan, Naib Johan dan Tempat Ketiga dalam setiap acara. 
 
13.  BANTAHAN 
 
Sila rujuk Peraturan Am (14) STM. 
 
14.  JURI RAYUAN 
 
Sila rujuk Peraturan Am (16) STM. 
 
15.  PERKARA YANG TIDAK DINYATAKAN 
 
Sila rujuk Peraturan Am (22) STM. 


